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Karty se zamichaji, umisti se v jednom balicku
uprostred stolu. Zacind nejmladsi hrac, dale se
pokraCuje po sméru hodinovych rucCicek. Prvni hrac
vezme kartu z balicku a podiva se na vyobrazeni na
karté tak, aby ostatni hraci kartu nevidéli. Dle typu
karty se snazi bud fici ¢i predvést nebo kombinaci
obou zpuUsobdU, co je na karté vyobrazeno. Kdyz se
uhodne, co se na karté skryva, ziskava tuto kartu hrac,
ktery ji popisoval. Pokud nikdo neuhodne, karta se
vraci do spodu balicku karet uprostred stolu. A hraje
dalsi hrac, stejnym postupem urci o jaky vyjadrovaci
zpUsob jde a zacne opét predvadét ¢i vysveétlovat
nebo oboje. Pred zacatkem hry se hraci domluvi —dle
veéku — za jaky Casovy usek musi neékdo uhodnout, co
se na karté skryva a jaky pocet karet bude vyherni -
bud'5 karet vyhernich pro rychlou hru, nebo 10 karet
pro delsi. Hra konci, az jeden z hracu ziska 5 nebo 10
karet. Tento hrac vyhrava.

Hra je urCena pro 2-4 hrace od 5 let.



