Vilac Hmatej a najdi Iceland
(V8525)

Pro 2 az 5 hracud od 2 let véku.

Priprava hry:
Vlozte vsechny dilky do textilniho sacku. Karti¢ky polozte na hromadku, licem dold.

Prabéh hry:

Prvni hrac si vezme kartu z hromadky. Poté musi sahnout do sacku a podle hmatu najit
drevény dilek, ktery odpovidd obrazku na karté. Pokud vybere spravny dilek, kartu si
ponechd a na radé je dalsi hra¢, ktery opét zacina tazenim karty z hromadky. Pokud ale
prvni hrac¢ vybere nespravny dilek, musi svou kartu predat dalsimu hraci, ktery se musi
pokusit najit spravny dilek. Po kazdém kole se dilky vraci zpét do sacku. Kdyz uz na
hromadce nezbyva zadna karta, urdi se vitéz. Vitézi hrac¢ s nejvétsSim poctem karet.

Pozor! Pokud jeden z hrdcl ndhodou vytdhne dilek ve tvaru Yettiho, musi vSechny své
karty vratit na hromadku!

Pravidla mlzete upravit dle vlastniho uvazeni, aby se déti [épe seznamily s hmatanim
a hledanim predmétu:

1 —Zacnéte s malym mnozstvim drevénych dilka.

2 — Dovolte détem podivat se do sacku.

3 —Poté hru opét udélejte o néco tézsi, nedovolte jim nahlizet do sacku.

4 - Pridejte do sacku vice dilka.

5 — Nakonec, az si déti na hru zvyknou, hrajte podle tradi¢nich pravidel.

BINGO varianta:

Rozlozte 4 karty do ctverce a vytvorte jedno nebo vice hracich poli pro kazdého hrace.
Jeden z hradcl nebo rodi¢ vytahne dilek ze sdcku a vyvold ho. Hra¢, ktery ma kartu
odpovidajici tomuto vyvolanému dilku si jej vezme a polozi na svou karticku.

Vitézi hrac, ktery jako prvni zaplni své herni pole!
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