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- NAVOD KE HRE: Hmatej a najdi

#*. Urceno pro 2-5 hraci

AT 0Od 2 let véku

& PRIPRAVA HRY:
e VSechny drevéné dilky vlozte do textilniho pytliku.
o Karticky zamichejte a polozte obrdzkem dold na jednu hromadku.

PRUBEH HRY
e Hrac si vezme vrchni kartu z baliCku. Poté sahne do pytliku a jen pomoci
hmatu se pokusi najit dilek, ktery odpovida obrazku na karté. Pokud se
trefi — kartu si necha. Pokud se splete - kartu pfeda dalSimu hraci, ktery
zkusi Stésti.
e Po kazdém tahu se vSechny dilky vraci zpét do pytliku.

@ Hra konci, az dojdou vSechny karty. Vitézi hrac s nejvétsim poctem
nasbiranych karticek.

@ POZOR! Kdo vytahne z pytliku dilek ve tvaru bomby, musi vSechny své
karty vratit zpét na hromadku!

JEDNODUSSI VERZE PRO MALE DETI 1
Pomozte détem poznavat tvary postupné: o
1.Zacnéte jen s nékolika dilky. %
2.Dovolte jim podivat se do pytliku.
3.Postupné pridavejte vic tvard.
4.Nakonec hrajte se zavifenyma oCima — podle klasickych pravidel.

BINGO VARIANTA
Zabavna obména pro vice déti nebo rodinné hrani:
1.Kazdy hrac si pred sebe rozlozi 4 karticky do Ctverce.

° 2.Jeden z hracl (nebo dospély) nahodné vytahne dilek z pytliku a nahlas
9 fekne, co to je.
X X 3.Kdo ma na sveé karté odpovidajici obrazek - polozi na n¢j dilek.

4.Vyhrava ten, kdo prvni zaplni celé své herni pole!

Veselou zabavu!

www.juchoo.cz, info@juchoo.cz




