Hra pro 1-4 hrace.

Le LOTO de
MU Giot

\ HUDEBNI LOTO Autofi: Véronique Debroise a Mathieu Demange S
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UCEL HRY

Tato hra seznamuje déti od utlého véku s hudbou a zaroven je uci poslouchat a soustredit se. Vznikla ve
spolupraci s Mathieu Demangem, hudebnim ucitelem z Conservatoires de la Ville de Paris, ktery se zabyval
Skalou “zabarveni” rliznych hudebnich nastrojd. “Zabarveni” Ize vnimat jako jakysi “akusticky podpis”, ktery
charakterizuje zvuk a odliSuje ho od ostatnich. Kazdy hudebni nastroj ma proto své jedine¢né zabarveni.
Hudebni loto détem nabizi moZnost naucit se je zdbavnou formou rozpoznavat.

NeZ si zahraji prvni hru, kterd bude spocivat v rozpoznavani, musi se déti nejprve naucit poslouchat

a rozeznavat 32 hudebnich nastrojd. Cilem hry potom bude pokusit se rozpoznat 2 hudebni nastroje, které
spolu hraji znamou melodii z klasického nebo tradi¢niho repertodru. Odpovédni tlacitko na ovladaci pak
détem (a jejich rodicdim) potvrdi, zda nastroje urcily spravné, a uvede nazev hudebniho dila

a jeho skladatele.

Diky plasticité svého mozku si malé déti rychle zapamatuji mnoho hudebnich melodii, naudi se jejich jména
i jména jejich skladatell. Po nékolika hrach vas jejich hudebni znalosti ohromi!

Kromé vzdélavaci a zabavné stranky vam tato hra umozni vase dité Iépe poznat a zjistit, zda ho hudba
a konkrétni nastroj pritahuji, coz mize v budoucnu vyustit ve vyuku hry na tento nastroj.

Tak jako tak je tato hra vynikajicim zplsobem, jak rozvijet reflexy, pamét a pozorovaci schopnosti, protoze
musite co nejrychleji najit v tabulce obrazek hudebnich néstroji. Miizete také usporadat mezigeneracni
“vyzvu”, kde se nejmladsi mohou velmi snadno utkat se starSimi.

Hudebni loto je dalsi v sérii smyslovych her, které vytvofila Véronique Debroise: Viné svéta, Chuté svéta,
Zvuky svéta a Top Song, jejiz koncept je podobny Hudebnimu lotu a umoziuje dospélym hrat
a rozpoznavat zndmé melodie.

Vsechny nase hry najdete na www.sentosphere.com.



OBSAH BALENi

- 1 herni plan:

« Pfedni strana: 32 ndstrojli zobrazujicich jejich zabarveni,

« Zadni strana: 40 zndmych melodii zahranych dvojici nastroju.
- 4 x 36 barevnych zetona (modra, , razova, zelena)
- 2 herni pravidla

- 1 elektronicky ovlada¢*

(aktivace, kterou provadéji pouze rodice, se provadi
vloZenim 2 baterii AAA; kryt se odSroubuje a znovu zasroubuje
miniaturnim sroubovakem).

FUNKCE OVLADACE

S Toto zluté tlacitko spusti novou hru tim, Ze nahodné promicha melodie.
() Toto ¢cervené tlacitko opakuje posledni piehranou melodii.

@ Toto tyrkysové tlacitko vam umozni slySet postupné a nahodné ukazky 32 hudebnich néstrojt
spolu s melodii specialné slozenou pro hru.

@ Toto tmaveé modré tlacitko vam umozni pro ucely rozpoznavani poslouchat 40 tryvk( zndmych
melodii z klasického repertodru, hranych dvojici nastrojd. Po nékolika hrach budou melodie
rozpoznany stejné jako nastroje, které je hraji.

Cty¥i mala tlacitka riiznych bare poskytuji odpovéd pro nastroj nebo dvojici nastroj,
které jste pravé poslouchali.

® Svétle modré tlacitko: francouzstina @Tmavé zelené tlacitko: némcina nasledovana holandstinou
@ Fialové tlacitko: angli¢tina $panélstina nasledovand italstinou

Ném¢ina - Holandstina ® O Spanélitina - Italstina

Opakovat L/ Sk 32 ukazek nastroju
40 melodii hranych ((( \ ) )
AN 7/

dvojici nastrojt | - Start
Francouzstina ‘ . . Anglictina
* Doporuceni

Nenechdvejte tuto hru v blizkosti zdroje tepla ani na pfimém slunecnim svétle. Oviadac drzte alespori ve vzddlenosti 25 cm od ucha. Pokud hru
nebudete hrdt delsi dobu (nékolik tydnu), vyjméte baterie.

Vyjmuti a vioZeni vyménitelnych baterii

Vyménu baterii by méla vzdy provddét dospéld osoba. V/yména baterii: Pomoci kiizového sroubovdku povolte Sroubek na krytu prostoru
pro baterie a kryt sejméte. Viyjméte pouzité baterie a vioZte dvé nové 1,5V AAA alkalické baterie. Dbejte na sprdvnou polaritu (jak je uvedeno na
vyrobku). Nekombinuijte alkalické, standardni (zinkokarbonové) ani dobijeci baterie. Zavrete kryt a sroubek pevné utdhnéte. Nedobijejte baterie,
které k tomu nejsou urceny. Dobijeci baterie by se mély dobijet pod dohledem dospélé osoby a je nutné je pred dobijenim vyjmout z oviadace.
Nekombinujte nové a pouzité baterie. Viyvarujte se zkratovdni péli baterii. Uschovejte si tento letdk, protoze obsahuje diifezité informace.



PRIPRAVA HRY - po aktivaci ovladace

1 - Rozpoznavani hudebnich nastroji
Pokud mate malé dité, které se jesté v hudebnich néstrojich neorientuje, polozte
pred sebe herni plan tak, abyste vidéli stranu s ndzvem “Nastroje”.

Stisknéte tlacitko (B a vyzkousejte, zda vase dité nastroj pozna.

Pokud ne, stisknéte barevné tlacitko odpovidajici vasemu jazyku a ukazte
mu nastroj v tabulce. Vysvétlete mu, Ze si musi zapamatovat nazev
nastroje a jeho tvar. Také mu podle informaci v tabulce vysvétlete, zda se
jednd o dechovy nebo smyccovy néstroj.

dievéné dechové nastroje

y \
; zestové dechové nastroje ﬂ 3 j

; strunné, drnkaci nebo smyccové nastroje
; bici nastroje s kazi

; kovové bici nastroje ® v

N

; bici nastroje, klavesové nastroje nebo pfrislusenstvi

Abyste ditéti pomohli zapamatovat si zabarveni kazdého nastroje,

zkuste také najit slova, kterd ho charakterizuiji, a to tak, ze si jeho zvuk
spojite s jinymi viemy: nizky, vysoky, kysely, ale také temny, kfistalovy,
vesely, slavnostni, exoticky, smutny, euforicky, stimulujici... M A6

Takto postupuijte u viech 32 nastroju. Jakmile si vase dité Uspésné propoji obrazky a zvuky,
muUZzete pfistoupit k prvni hie.

Po dokonceni tohoto cviceni, stejné jako po kazdé hre,
stisknéte tlacitko S

2 - Hra na rozpoznavani hudebnich nastroja

Hraci oddéli riznobarevné Zetony a vyberou si barvu:
modrou, , rdzovou, zelenou.

Stisknéte tla¢itko 'S a (@ pro prehrani prvniho zvuku
nastroje. Jakmile hra¢ néstroj rozpozna nebo si mysli,
Ze jej rozpozna, umisti svou figurku na poli¢ko, zobra-
zujici dany nastroj. Poté stiskne malé kulaté tlacitko pro
odpovéd ve zvoleném jazyce. Pokud je odpovéd
spravna, kazdy, kdo umistil svou figurku na spravné
policko, ji ponecha na misté.

Pokud je odpovéd nespravnd, Zeton se vrati do krabice.
Na konci hry se spocitaji rGznobarevné zetony na
hernim planu. Vitézem je ten, kdo tam ma nejvice
zeton(. Vysledkem mUze byt i remiza.

Tip:
Abyste nastroj sndze nasli, zacnéte tim, Ze si urcite jeho druh:
dechovy nebo smy¢covy? A nezapomente na pridavna jména, kterd jste si s nastrojem spojili.



3 - Hra na rozpoznavani dvojic nastrojti

PoloZte herni plan stranou s “dvojicemi nastroji” smérem k sobé.

Tato hra je mnohem zdbavnéjsi a zajimavéjsi, ale také slozité;si,
protoze budete muset pozorné poslouchat, abyste identifikovali
oba nastroje, které spolu hraji slavnou melodii. Takze i bez
znalosti ndzvu melodie je stdle mozné najit spravnou odpovéd.
Tato hra vdm umoziuje ziskat trochu pfehledu v hudbé tim, ze si
zapamatujete nadzvy urcitych partitur a jejich skladatele. Tato hra
také viechny hrace motivuje k rozsifeni hudebnich znalosti.

Stejné jako v predchozi hie jsou dvojice nastroji nahodné
vygenerovany stisknutim tlacitka (jjjjj na ovladaci.

Z4dna hra proto nenabizi melodie ve stejném pofadi, takze se
nebudete nudit.

Skladby jsou na hernim planu sefazeny co nejvice chronologicky.

Napriiklad, pokud hraje stejna dvojice nastroja, umistili jsme je
vedle sebe, aby bylo snazsi vybrat sprdvnou odpovéd.

Renesanéni hudba

Barokni hudba

Klasicka hudba

Neoklasicistni nebo romanticka hudba
Moderni hudba od 19. stoleti do soucasnosti

Tradi¢ni a lidova hudba ze vsech obdobi

Toto rozdéleni poskytne pomoc hracdm (zejména dospélym),
aniz by si ndrokovalo pfilisnou muzikologickou dlslednost.
Nicméné, pfi poslechu napfiklad cembala budeme védét, ze
bychom se méli zaméfit spiSe na horni fady, protoze se jedna
o pfedchtdce klaviru a hralo se na néj pfevazné v 17.a 18.
stoleti, a pokud usly$ime kastanéty, méli bychom se zaméfit
spise na spodni radu.

Zacatek hry:

Stisknéte 'S a poté [l . Jakmile hréci poznaji nebo si mysli, ze poznali oba nastroje hrajici melodii,
umisti svlj zeton na policko s dvojici nastroja. Poté stisknou malé kulaté tlacitko pro odpovéd ve
zvoleném jazyce. Pokud je odpovéd spravna, vsichni, ktefi umistili sv(ij Zeton na spravné poli¢ko, ho tam

nechaji.

Pokud je odpovéd nespravng, zeton se odlozi stranou. Takto pokrac¢ujeme, dokud nékterému z hracud

nedojdou zetony.

Zaver hry:

Vitézem je hrac s nejvétsim poctem zetonl na hernim planu. Maximum je 36 Zetonu. V takovém pripadé

je rozpoznani 36 ze 40 melodii vynikajicim skére. MGze dojit i k remize.
Poradi dalsich vitéz{ urcite spocitanim barevnych zetonu ostatnich hraca.

Pro jakékoli informace nebo stiznosti piste na adresu:

Sentospheére - 59 bd du Général Martial Valin - 75015 PARIS - France - Tél : +33 (0)1 40 60 72 90 - sav@sentosphere.fr - www.sentosphere.com
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TABULKA SKLADATELU - SERAZENO V ABECEDNIM PORADI

NASTROJE

Anonym, 15. stoleti
Une jeune fillette

NASTROJE

Johann Pachelbel
Kdnon D dur

Thoinot Arbeau

Astor Piazzolla

7177

Pavana za deset Svestkovych :

inedl:’k& - Spiritudl kvinte Libertango
Johann Sebastian Bach Tito Puente
Badinerie Oye comova

Johann Sebastian Bach
(Jezis ztstdvd mou radosti)

Henry Purcell
Trumpet Tune

/

/Q

Ludwig van Beethoven
Symfonie ¢. 9

Jean-Philippe Rameau
Les Indes galantes
Tanec dymky miru

Hector Berlioz

Maurice Ravel

v~/

Pochod k popravisti Bolero

Claude Debussy Gioachino Rossini
Paridcuv koldcovy tanec Straka zlodéjka

Paul Dukas Camille Saint-Saéns
Carodgjiiv ucers Karneval zvitat - Labut

Gabriel Fauré
Sicilienne

Camille Saint-Saéns
Karneval zvitat - Slon

A

Erroll Garner
Misty

Camille Saint-Saéns
Karneval zvitat - Zkamenéliny

A

C\
(4’

s

L

George Gershwin
1 Got Rhythm

Erik Satie
Gymnopédie

George Gershwin
Summertime

VAR e/

Franz Schubert
Trio, opus 100

Charles Gounod

Johann Strauss

% Ave Maria U Radeckého pochod
Edvard Grieg Piotr llitch Tchaikovsky
Peer Gynt Labuti jezero
Ve sluji Krdle hor J
Franz Xaver Griiber .. Toots Thielemans
Tichd noc 68 ot) Bluesette
Scott Joplin Anglicka lidova pisen
The entertainer Greensleeves

Modest Moussorski

Skotska lidova pisen

A VAL VAR VAT 4" A\ VVAVAVARNER 1A

Kouzelnd fiétna, Nocni drie

Byldo W Scotland the Brave
Wolfgang Amadeus Mozart . | Francouzskalidova pisefi
Koncert pro kiarinet Ah !'vous dirais-je, maman
Wolfgang Amadeus Mozart ? 7 Mexicka lidova pisen

La bamba

Pascual Marquina Narro
Espana Cani

/

Giuseppe Verdi
Sila osudu
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