TROPIC DINNER [SK] Séria: Strategické hra Kéd: J02626

é Vek: 6-10 Pocet hracov: 2

Priatelia chameleoni, poddva sa vecera! Budte prvy, kto prehltne muchu umiestnenii v
strede hracej plochy. Strategicka hra na tému dzungle a zvierat so zvlastnym jazykom! Zabavna
stolova hra, v ktorej dvaja chameleoni proti sebe sutazia, kto bude najriychlejsi a najchytrejsi a ulovi si
jedlo! Tato strategicka hra je urcena pre deti od 6 rokov a hra sa vo dvojiciach, 1 proti 1. Kazdy hod
kockou oznacuje pocet kiiskov jazyka (od 1 do 3 policok), ktoré vam umoznia postiipit dalej alebo
prekazku, ktoru treba umiestnit a tak spomalit svojho stipera! Kto bude najstrategickejsi? Stretnite sa
v srdci tropickej dzungle, smiech a prijemné chvile zarucené!

Hra rozvija:
o  Ucenie stratégie
e Sdtazivost
e Zabawu

Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuje 1 hracia doska, 2 drevené chameledny, 5 mdch, 60 jazykov, 16 prekaZok, 10 kariet a 1 drevena hracia kocka

Pred zaciatkom hry s doskou umiestnenou v strede stola si hragi vybert chameledna a poloZia ho na jeden koniec, pred jedno z poli€ok jeho farby.
Umiestnite muchu do stredu dosky.

Pravidla hry:
Varianta 1/ Hranie bez tahania kariet
Varianta 2 / Kazdy hrac¢ si potiahne kartu z kopy a umiestni prekazky podla instrukcii na karte.

Najstarsi hra¢ zaCina. HadZe kockou a vykona &innost, ktora je indikované kockou:
e  hrac si vezme maly jazyk (jazyk v tvare Stvorca)
e  hra¢ si vezme stredny jazyk (jazyk v tvare obdiznika)
e  hrac si vezme velky jazyk (jazyk v tvare pismena L)

Ak padne na kocke prekazka - hra¢ moze:
e umiestnit prekazku na hraciu dosku,
e alebo odobrat prek&Zku, ktora je uz na hracej doske,
e alebo posunut prekazku, ktora je uz na hracej doske.

Hra¢ musi umiestnit’ svoj prvy jazyk, ktory hodil na kocke pred Usta chameledna. Jazyky chamelednov mbzu postupovat horizontélne alebo vertikalne,
ale nie diagonaine.
Priklad:

Ak je hra¢ brzdeny v skladani jazyka, existuju dve moznosti:
e  Mdze si jazyk, vratit tak, Zze odstrani posledny kisok, ktory poloZil, kym eSte nie je zablokovany. Toto sa poCita ako 1 tah. M6ze odstranit tolko
kusov, kolko chce.
e  Alebo prejde.

Aby hra¢ dosiahol muchu, musi poloZit jazyk svojho chameledna na pole muchy, bez toho, aby presiel okolo neho. Musi dosiahnut’ presne toto pole.
Prekazky:
e Vedla seba nemozno umiestnit viac ako 2 prekazky, s vynimkou kariet.
e  Prekazky musia branit postupu stperovho jazyka, ale nesmi mu Gplne branit v prechode.
e Na4 policka okolo muchy nemozno umiestnit prekazky. Je vsak mozné ich umiestnit do rohov okolo muchy. Pristup k muche by ste tiez
nemali blokovat.

Zaver hry:
Hra sa kon&i vtedy, ked jeden z hracov dosiahol jazykom muchu - tento hra¢ vyhrava.
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TROPIC DINNER [CZ] Série: Strategické hra Kéd: J02626

g Veék: 6-10 Pocet hracu: 2

Pratelé chameleoni, podava se veceie! Bud'te pruni, kdo spolkne mouchu umisténou ve
stiredu hraci plochy. Strategicka hra na téma dzungle a zvirat se zvlastnim jazykem! Zabavna deskova
hra, ve které dva chameleoni proti sobé soutézi, kdo bude nejrychlejsi a nejchytiejsi a ulovi si jidlo!
Tato strategicka hra je urcena pro deéti od 6 let a hraje se ve dvojicich, 1 proti 1. Kazdy hod kostkou
oznacuje pocet kouskii jazyka (od 1 do 3 policek), které vam umozni postoupit dal nebo piekazku,
kterou je tireba umistit a tak zpomalit svého soupeie! Kdo bude nejstrategictéjsi? Setkejte se v srdci
tropické dzungle, smich a prijemné chvile zaruceno!

Hra rozviji:
e  Uceni strategie
e  Soutézivost
e Zabawu

Obsah baleni a priprava:
Baleni obsahuje 1 hraci deska, 2 dfevéné chameleony, 5 much, 60 jazyk(, 16 prekazek, 10 karet a 1 dfevéna hraci kostka

Pfed zagatkem hry s deskou umisténou ve stfedu stolu si hraéi vyberou chameleona a polozi ho na jeden konec, pfed jedno z poliCek jeho barvy.
Umistéte mouchu do stfedu desky.

Pravidla hry:
Varianta 1/ Hrani bez tahani karet
Varianta 2 / Kazdy hra¢ si potahne kartu z kopy a umisti pfekazky podle instrukci na karté.

Nejstarsi hra¢ za€ind. Hazi kostkou a vykona €innost, ktera je indikovana kostkou:
e hrac si vezme maly jazyk (jazyk ve tvaru ¢tverce)
e  hrac si vezme stfedni jazyk (jazyk ve tvaru obdélniku)
e hrac si vezme velky jazyk (jazyk ve tvaru pismene L)

Padne-li na kostce prekazka - hra¢ mize:
e umistit pfekaZku na hraci desku,
e nebo odebrat pfekaZku, kterd je jiz na hraci desce,
e nebo posunout pfekazku, ktera je jiz na hraci desce.

Hra¢ musi umistit svdj prvni jazyk, ktery hodil na kostce pfed Usta chameleona. Jazyky chameleon(i mohou postupovat horizontainé nebo vertikalnég, ale
ne diagonalné.
Priklad:

Pokud je hra¢ brzdén ve skladani jazyka, existuji dvé moznosti:
e  MUzZe sijazyk vratit tak, Ze odstrani posledni kousek, ktery poloZil, dokud jesté neni zablokovan. Toto se pocita jako 1 tah. Mlze odstranit tolik
kusd, kolik chce.
e Nebo pfejde.

Aby hra¢ dosahl mouchu, musi poloZit jazyk svého chameleona na pole mouchy, aniz by prodel kolem néj. Musi dosahnout pfesné toto pole.
Prekazky:
e Vedle sebe nelze umistit vice nez 2 pfekédzky, s vyjimkou karet.
e  Prekazky musi branit postupu soupefova jazyka, ale nesmi mu zcela brénit v pfechodu.
e Na4 policka kolem mouchy nelze umistit pfekazky. Je vSak mozné je umistit do roh( kolem mouchy. Pistup k mouse byste také neméli
blokovat.

Zaveér hry:

Hra kon€i tehdy, kdyZ jeden z hra¢l dosahl jazykem mouchu - tento hra¢ vyhrava.
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