DJECO

DJ08410 Vesmirna kavarna

Vék: 7-99 Pocet hraca: 2-4 Délka hry: 20 min.
Obsah: 4 hraci desky, 104 dilkd (40 dilk( s mimozemstany, 40 dilki s pokrmy a napoji, 24 specidlnich dilkd), 1x presypaci
hodiny 3 min., 2 latkové sacky

Starite se cisnikem ve Vesmirné kavdrné, nejslavnéjsim podniku v galaxii. Budte rychli a nedélejte chyby: hosté z vesmiru jsou
ndrocni!

Cil hry: Vesmirna kavarna je kooperativni hra, ve které hraci spole¢né provozuji restauraci a snazi se nabizet hostim perfektni
servis v uréeném Case. Kazdy hra¢ musi obsadit svou ¢ést restaurace spravnymi mimozemstany, posadit je k jejich pratelim a
pozadovanym pokrmdm.

Pfiprava na hru:

Dejte si dilky s mimozemstany do Cerveného sacku a dilky s pokrmy a napoji do modrého sacku. Pripravte si oba sacky
doprostred stolu, aby byly dostupné vSsem hracm. Presypaci hodiny postavte na stranu. Kazdy hrac si vybere jednu hraci
desku a poloZi si ji pred sebe.

Pribéh hry
Vsichni hradi hraji spole¢né a najednou: hraci jsou ¢isnici ve stejné restauraci a musi spolupracovat, aby doprali hostim bezchybny
servis. Kazdy hrac¢ ma na starost svou Cast restaurace (hraci deska), ale mohou také spolupracovat a vzdjemné si pomahat.

Cvicna partie:

Uroveii 0

KaZzdy hraé si vezme 3 dilky s mimozemstany a 3 dilky s pokrmy a poloZi je obrdzkem dol(i vedle své hraci desky. PFesypaci

hodiny se pretoci a zacinaji odpocitavat 3 minuty akce. Hradi otoci své dilky pfed sebou a za¢nou vypliovat svou hraci desku.
Les tuiles :
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Les tuiles JOKER = Zoliky solies

Les tuiles COMMANDE = Dilky s objedndvkou: e
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Ndpoje se Zlutym pozadim 2 .

Les plats sur fond orange Les boissons sur fond jaune Les desserts sur fond vert

Dezerty se zelenym pozadim

Umisténi dilka
V hornim levém rohu kazdého dilku se nachazi symbol jiného typu dilku. Tento symbol navadi hrace, kam ma dilky umistit.
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Poklddat dilky vedle sebe znamena umistovat je do stejné fady L'Alien violet doit étre Cette boisson doit étre
nebo sloupce. Nesmi byt mezi nimi mezera ani zadny jiny dilek AegipdinRlat S0 AECHe aMnAlanvert
(viz. ptiklad dale). Zolik nema 7adné uréené misto, kam se muze poloZit. Hra¢, ktery ho vyuZil, se mize na konci kola
rozhodnout, jaky typ dilku Zolik predstavuje (napt. ,tento Zolik je dort”).

Fialovy mimozemstan musi byt vedle oranZového pokrmu. Tento
ndpoj musi byt vedle zeleného mimozemstana.

Vyplnéni hraci desky:
Kazdy hra¢ ma pred sebou hraci desku se 4x4 policky, ktera predstavuje ¢ast restaurace. Hraci se snazi poloZit na desku co
nejvice dilkd, a pritom se fidit podminkami jejich umisténi, aby ziskali co nejvice bodu.

Po dobu, kdy pfesypaci hodiny odpocitavaji ¢as, hraci mohou:

. pokladat a odstranovat své dilky na svou desku,

. davat ostatnim hraétm dilky, které maji pred sebou, nebo si je vyméniovat,

*  bratsi nové dilky ze sacku.
Hraci mohou vyménovat dilky, pomahat si vzajemné v jejich sprdvném umisténi, Zadat o urcité typy dilkd nebo je nabizet.
Hraci se vsak nesmi dotykat hracich desek ostatnich hraca.
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Konec kola:

Kdyz vyprsi cas na presypacich hodinach, kolo hry konci a uz neni mozné pohybovat dilky nebo je pokladat na desku.

Nyni si hradi se¢tou body:

. Kazdy dilek umistény na desce, ktery splfiuje podminky pokladani dilkd = 1 bod.
. Kazdy dilek umistény na desce, ktery nesplriuje podminky pokladani dilkd = -1 bod.

. Kazdy neumistény dilek = -1 bod.

Poznamka:
. Pokud hrac pouzil dilek se Zolikem, rozhodne se, jaky
dilek Zolik predstavuje.
. Za Zolika se neziskava zadny bod.

Priklad:

+1: dilek je spravné vedle dezertu

+1: dilek je spravné vedle dezertu

-1: dilek neni vedle dezertu

+1: dilek je spravné vedle fialového mimozemstana
+1: dilek je spravné vedle zeleného mimozemstana
+1: Zolik predstavuje dilek s napojem

+0: Za Zolika se neziskava zadny bod

Celkovy pocet bodi: 1+1-1+1+1+1 = 4 body

Kdyz si vSichni hraci sectou své body, vyhodnoti se vysledek:

Exemple
+1:1a tuile est bien |
a coté d'un dessert
+1: la tuile est bien
a coté d'un dessert
cmt,, S .

) @d “1:la tuile n'est pas
+0:la tuile a coté d'un dessert
Joker ne
rapporte .

aucun point

+1:a tuile est bien a
c6té d'un alien violet

+1: la tuile Joker
vaut pour une
tuile boisson

+1: |a tuile est bien
a coté d'un alien vert

. Pokud kazdy hrac ziskal alespor 10 bodd, servis se podafil a hraci vyhravaji kolo hry.
*  Pokud néktery z hracu ziskal méné nez 10 bodd, servis byl netspésny a hraci spolecné prohravaji toto kolo hry.

Zaveér hry

Hra trva maximalné 5 kol. Hraci vitézi, pokud vyhrali alespori ve 3 kolech hry!

Stupné obtiznosti hry:

Hru je mozné hrat ve 4 uUrovnich podle naroc¢nosti: jednotlivé Urovné obsahuji specidlni dilky, diky kterym je hra o néco
obtiZznéjsi. Na zacatku kazdého kola hry se kazdy hra¢ mize rozhodnout, jakou Uroven hry bude hrat. Naptiklad dospély nebo
pokrocily hrac si zvoli Uroven 3 nebo 4 a zacatecnik si zvoli Uroven 0 nebo 1. BEhem jedné hry mohou hrat hraci v rdznych

urovnich hry — kazdy hrac si zvoli obtiznost, ktera mu vyhovuje.

Priprava hry se specialnimi dilky:

Pokud se hrac rozhodne pro vyssi narocnost hry, vezme si kromé 6 zékladnich dilk(i také 1 dilek z dané zvolené Grovné + 1

Napf. pokud chce hrac¢ hrat droven 3: musi si vzit dilek z urovné 3 + 1 dilek z irovné 2 a 1 dilek z Grovné 1.

Poznamka:

Specialni dilky si mezi sebou hraci béhem hry nemohou vyménovat. V kazdé drovni se dilky poklddaji na sttl obrazkem dol.
Hraci si je voli nahodné a poté jsou viechny nevyuzité dilky odstranény ze hry. Jakmile si kazdy hrac zvolil svoji uroven a vzal si
pozadované specialni dilky, hra pokracuje podle béznych pravidel.

Urovern 1

Tato uroven zahrnuje dilky s dochucovadly s riZzovym pozadim a dilky s nabru¢enymi mimozemstany.
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Dilky v drovni 1 maji uréita omezeni: nékteré dilky se nemohou pokladat vedle mimozemstana nebo vedle

pokrmu nebo napoje.
Uroven 2

Vedle sebe se musi pokladdat 2 dilky s mimozemstany nebo 2 dilky s pokrmy nebo népoji.

Uroven 3

Vedle sebe se musi pokladat 3 dilky s mimozemstany nebo 3 dilky s pokrmy nebo népoji.

Uroven 4

Dilky maji celkova omezeni (ktera se tykaji pouze hrace, ktery si zvolil tuto Groven) a zakazuji pokladani
urcitych dilkd na desku. NapF. nesmi se pouzit Zzadny fialovy mimozemstan nebo zadny napo;j...

Autor hry: Henri Kermarrec
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