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BAAA-tle - strategicka hra se stadem ovecek

Vék: Strategicka hra pro hrace od 6 do 99 let

Hraci: Hra pro 2 hrace

Cil hry: Budte prvnim hracem, ktery pfivede tfi ovecky na kvétinovou
louku!

Nastaveni hry:
e Umistéte hraci plan doprostred stolu.

Hraci si vyberou barvu Zetonl a umisti 6 Zetond se spravnou barvou
do své ohrady. Zetony jsou otoceny hlavou nahoru.
Vyberte si hrace, ktery zahaji hru vrzenim obou hracich kostek.

Popis hraciho planu:

Ovecka, cestou na kvétinovou louku, musi po opusténi své ohrady
nejdrive prejit pres pitko ,,poliCko se studnou®.

Zelena policka s kfovim mohou byt pouzita POUZE Cernymi ovcemi.
Hnéda policka s kfovim mohou byt pouzita POUZE bilymi ovcemi.
Zluta poli¢ka s kfovim mohou byt pouzita bilymi | €¢ernymi ovcemi.
Policko s pitkem mohou vyuzit bilé ovce | Cerné ovce.

PFi pfechodu z poli€ka kfovi na pole s pitkem otoCte ovecCku zadkem
nahoru, aby bylo poznat kterou cestou ovecky smeéruji pres zluta
pole kfovi.

Cesta, kterou ovce absolvuiji: o
e Vydejte se na cestu k pitku tak, ze prejdete 3 poliCka kfovi X
(pfislusnych dle barvy ovci — zelena nebo hnéda), nasledujte pres 6
Zlutych policek kfovi a nakonec 2 poli¢ka krovi (prislusnych dle o

barvy ovci - zelena nebo hnéda) tésné pred polem pitka.

Po dosazeni pole pitka se Zeton s ovci otoc¢i hlavou dold. Pak ovce
zacina svou cestu zpét na kvétinovou louku: 6 zlutych policek s
kfovim a plocha louky (pfichod).

Postup hry:

X X *

Hraci se stfidaji po odehrani kola
Aktivni hra¢ hazi obéma kostkami

1) Aktivni hra€ musi posunout jednu se svych ovci o pocet poli, které
ukazuje jedna z hozenych kostek

2) Aktivni hra€ musi posunout jednu se svych ovci (muze byt stejna
ovce) o pocet poli, ktere ukazuje druha z hozenych kostek
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Pravidla pohybu ovci:

Ovce postupuje po vyznaceneé draze o pocCet poli hozenych na
vybrané kostce.

e Pfisvém pohybu jsou pole se dvéma ovcemi na sobé preskakovana
(nepocitaji se jako pohyb)

e Pokud se na policku uz jedna ovce (jakékoliv barvy) nachazi, umistuji
se zetony ovce na sebe (max. 2 na sobgé)

e Ovce, ktera lezi vespod, se nemulze pohnout

e Ovce, ktera je nahore, se pohybuje bez pohybu ovce pod ni (uvolni ji
tak pro pozdéjsi pohyb)

e Zeton ovce, kterd presla pfes Sipku oznacujici oto&eni Zetonu, se
musi otocit zadni stranou nahoru, coz znaci, Ze je na cesté zpét na
kvétinovou louku

Zdvojnasob svou snahu:

e Pokud se na kostkach objevi stejné hodnoty, aktivni hra¢ muze
jednou z vybranych ovci popojet o jedno pole pred tim, nez zahaji
pohyb dle vysledkl na vrzenych kostkach

Priklad: Honzovi padlo ¢islo 2 na obou kostkach. Nyni mdze vyuzit svij
bonus k posunuti vybrané ovce o jedno pole. Poté muze hrat s jednou
nebo dvéma vybranymi ovcemi dle hodnot na kostkach.

Jak odblokovat svou ovci:
e Jsou dva zpusoby, jak odblokovat svou ovci: [
e 1) Hrac, jehozZ ovce je nahofe, jede touto ovci. o
e 2) Hrac, jehoz ovce je vespod hodi dva Ctyflistky
e Pokud se hraci na kostkach objevi 2 Ctyflistky, mlaze pred svym X
tahem prohodit jedny Zetony ovci, které lezi na sobé. (Napr. hracs
c¢ernymi ovcemi hodil 2 Ctyflistky. Rozhodl se zménit pozici Zetonu
ovci poloZzenych na sobé tak, aby jeho ovce mohla pokracovat v

pohybu)
Pohyb ovce mimo hru:
o e Jakmile ovce dosahne kvétinové louky, je mimo hru.
D]
X X Konec hry:
o e Hrac vyhrava, pokud zavede 3 ovce na kvétinovou louku.

e DoporucCujeme hrat hru tak, ze zavérecny pohyb ovce musi
korespondovat s hozenymi hodnotami na kostkach a kazda ovce
musi stat na svém policku kvétinove louky.
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