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VEK: 6 - 99 let OBSAH HRY:
POCET HRACU: 1 1 vySetifovaci tabulka, 20 karet se

zadanim, 2 karty napovédy

x20

CIL HRY:
Vyreste kazdy pripad objevenim, o jaky zlo¢in se jednalo, kdo je
pachatel a/nebo jak byl pachatel maskovan.

PRAVIDLA HRY:

Polozte vySetfovaci tabulku pred sebe. Vyberte si kartu se zadanim.
Uroven obtiznosti stoupa od 1 do 4.

Zobrazeno zde m
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V horni éasti karty je vyznaden prvek nebo prvky,
které je potfeba odhalit (pachatel, zlo¢in nebo
prestrojeni).

V hlavni c¢asti karty je vyznadeno umisténi
hledanych prvkl na vySetrovaci tabulce.

VYSETROVANI:

VySetrovaci tabulka

Pachatel

Prestrojeni

Zlodin

Karty se zadanim

Tyto Ctverce predstavuji pachatele,
ﬂ/) kteri se nachazeji na zeleném pozadi.

Zlociny, které se nachazi na modrém
w pozadi.

A pouzité prestrojeni, které se nachazi
na zlutém pozadi.
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Hledané prvky:
pachatel (zeleny), zlodin (modry) a / nebo prestrojeni (Zluty).
Tady se hleda prestrojeni.

Napoveda k umisténi
na vySetrovaci tabulce:

Hledané prestrojeni ma vpravo .. avlevo bud pachatele nebo zloc¢in nebo
vedle sebe zlocin... prestrojeni. Toto policko tedy neni prazdné.
Kdyz je pole Sedé, nevime kategorii, ve které
se nachazi toto pole vlevo.
Pozn.:
Prvky bez ? v ¢asti napovédy nemusi byt soucasti reseni.
Prvky s ? jsou vzdy soucasti reseni.

Napovédy

Hledany duikaz (zlo¢in) ma vpravo vedle sebe na vySetfovaci
? tabulce pachatele.

-~ == Hledany dikaz (zlo¢in) ma vedle sebe vlevo na vysetrovaci
tabulce neznamy prvek (pachatele, zlodin nebo prestrojeni).
L ]
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? Policko vpravo od hledaného dlikazu je bud zlo¢in (modré)
H nebo prestrojeni (Zluté).

Tento znak oznacuje prazdné pole nebo umisténi mimo
tabulku, které se nachazi vpravo od hledaného pole.

VD

Hledany dukaz (prestrojeni) ma sikmo vpravo nahofe na
vySetrovaci tabulce neznamy prvek.

Hledany zlo¢in ma Sikmo vlevo nahofe na vySetfovaci
tabulce prestrojeni.

Nevime, ktery typ dikazu hledame (pachatele? Zlogin?
> Prestrojeni?).

Dodatedné napovédy

Znak "mmmy, znazornuje, ze 2 pole jsou propojené linkou nezavisle na
smeéru a vzdalenosti.

Znak m znazornuje, ze toto pole ma pouze jednu linku. Gislo uréuje
pocet linek.

Nevahejte se podivat na nadpovédy ze vS§ech smér!

Kazdé zadani ma pouze jedno mozné reseni! Reseni se nachazeji na
konci navodu ke hre.
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