ZAZRACNA MRKVA [SK] Séria: Strategicka hra Kod: J02473

g Vek:3-6 Pocet hracov: 2 a viac

Cielom hry je nebyt tym, kvoli ktorému kralik spadne do nory! Idealna strategicka hra,
ktora pomoze detom naucit sa farby.

Hra zo série Strategicka hra (Strategy games).

Hra rozvija:
e Koncentraciu
e Stratégiu
e Ucenie farieb

Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuje 1 drevend noru, 12 drevenych mrkvi, 1 dreveny kralik a 1 drevena kocka

Pred zaciatkom hry ako prvé postavte noru tak, ako je znazornené na obrézku, potom nahodne umiestnite mrkvy do otvorov.

Pravidla hry:
Hru zacina vzdy najmlad$i hra¢. Kazdy hra¢ hodi kockou a odstrani mrkvu farby oznacenej kockou. Ak uz nie je mrkva tej farby, ktora padla na kocke,
tah je strateny, na rade je dalSi hra&. Hra¢, kvéli ktorému kralik spadne uplne na dno nory a dotkne sa stola, prehrava hru!

Zaver hry:
Hra kondi, akonahle jednému z hraéov spadne kralik na dno nory, prehrava hru!
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KOUZELNA MRKEV [CZ] Série: Strategicka hra Kéd: J02473

g Vék: 3-6 Pocet hracu: 2 a vice

Cilem hry je nebyt tim, kvtli kterému kralik spadne do nory! Idedlni strategicka hra, kterd
pomiize détem naucit se barvam.

Spoledenska hra pro déti na zdokonaleni dovednosti a jemné motoriky. Hra hravou formou pomtze u€eni barev. Spole¢enska hra Kufatka Janod na
zdokonaleni postfehu pro déti od 3 let.

Hra ze série Strategicka hra (Strategy games).

Hra rozviji:
e Koncentraci
e  Strategii
e Uceni barev

Obsah baleni a priprava:
Baleni obsahuje 1 dievénou noru, 12 dfevénych mrkvi, 1 dfevény kralik a 1 dfevéna kostka

Pred zacatkem hry jako prvni postavte noru tak, jak je znazornéno na obrazku, poté nahodné umistéte mrkve do otvord.

Pravidla hry:
Hru zadina vzdy nejmladsi hrag. Kazdy hra€ hodi kostkou a odstrani mrkev barvy ozna¢ené kostkou. Pokud uz neni mrkev té barvy, ktera padla na
kostce, tah je ztracen, na fadé je dalSi hrac. Hrag, kvili kterému kralik spadne Uplné na dno nory a dotkne se stolu, prohrava hru!

Zaver hry:
Hra koni, jakmile jednomu z hra&a spadne kralik na dno nory, prohrava hru!

LUSIO s.r.o. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu
Elektronicky névod v PDF verzii ndjdete na www.playatelier.eu alebo u svojho predajcu. FB: JanodCeskoASlovensko
© Preklad navodu je duSevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.0. a nie je dovolené jeho kopirovanie a $irenie bez jej sthlasu. Instagram: janod_cesko_slovensko


http://www.playatelier.shop

