.  Ktosom? [SK] Séria: Hry v plechovkach  Kod: 301420
W Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 Trvanie hry: 15 min

Kto alebo ¢o som? Pekar, lev alebo dokonca kanva? Zabavna
klasicka hra s hadankami.

Na vyhru tejto hry potrebujete chladnt hlavu. Iba ten, kto poloZi spravne otazky a kombinuje ich spravnym spdsobom, mdze prist na rieSenie a ziskat' ¢o
najviac bodov. Ciefom hry je mat na konci hry o najviac bodov.

Hra rozvija:

e Rychlost a sutaZivost
e  ZabavnU atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 ¢elenku, 1 magnet, 40 kariet, 10 poCitacich kociek, navod na hru.

ZamieSajte karty a vloZte ich na kopu licom dole do stredu hracej plochy. Umiestnite pocitacie kocky vedla kariet a pripravte si &elenku.

Pravidla hry:

Hrac s najvacsim (a najlepsim) smiechom méze zacat hru. Tento hra¢ bude prvou mudrou sovou. V3etci ostatni hraci sa budu rozhodcovia. Mudra sova
berie vSetky poCitacie kocky. Potom si tento hra¢ nasadi na hlavu &elenku a zavrie o€i. Jeden z rozhodcov vytiahne vrehnu kartu z balika a pripevni ju
pomocou magnetu na elenku mudrej sovy, tak aby kazdy, okrem samozrejme mudrej sovy, jasne videl obrazok. Midra sova teraz otvéra o¢i a méze
sa zacat pytat otazky. Midra sova by mala polozit iba konkrétne cielené otazky, na ktoré mézu rozhodcovia odpovedat jednoduchym ano alebo nie.

Priklad
e  Som zviera (predmet, hracka)? Patrim do kuchyne (do mesta, sem do tejto miestnosti)? Pili by ste ma (jedli, dotykali sa) ma?
Povedzme, ze rozhodcovia rozhodnu spoloéne, ze odpoved je: Nie.
To v8ak, bohuzial, znamena, Ze midra sova sa musi vzdat pocitacej kocky a umiestnit ju do krabice.
Potom moze polozit svoju dalsiu otazku a ak bude odpoved: Ano.
Skvelé! Mudra sova je na dobrej ceste. A hned mbZze polozit dalSiu otazku.

Upozornenie

e Ak rozhodcovia nemdzu rozhodnut o odpovedi alebo ak na otazku vébec neodpovedia, potom sa mudra sova nevzda pocitacej kocky a
mUdra sova mdze rovno poloZit novl otazku.

e  Namiesto poloZenia otazky, mdéze mudra sova ¢asto odhadnut, kto alebo ¢o to je: Mylili sa? Musia sa vzdat po€itacej kocky a potom sa
opytam na svoju dalSiu otazku.

e  Mam pravdu? Brilantné! Jedna uhadnuté karta je za nami. Mdra sova dostane jeden bod za kazdu po€itaciu kocku, ktora jej zostala.
Zapamaétajte si &islo vo svojej mysli, alebo si to poznacte vedla mena hréca.

o  Dosli vam pogitajuce kocky? Ak madrej sove dojdu po€itajuce kocky, hadanie je na konci. Midra sova sa mdze pozriet na svoju kartu a zisti
odpoved, ale bohuZial neziska Ziadne body.

o A mdZe hadat dal3i v poradi. Viyberte kartu z Celenky a odloZte ju na “odhadzovaci” bali¢ek. Potom odovzdajte éelenku daldiemu hré&ovi v
smere hodinovych ruciciek a za€nite nové kolo h&dania.

Zaver hry:

Hra kon€i, ked' si kazdy jeden hra¢ zahral mudru sovu. Vyhrava hrac s najvy$Sim po&tom bodov. Ak je skore vyrovnané, moze byt vitazov aj viac.
Rada
MbéZete tieZ vymysliet svoje viastné slova, napisat ich alebo nakreslit na kusok papiera. To potom mézete pripevnit na &elenku namiesto karty.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! Va$e napady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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m Kdo jsem? [CZ] Série: Hry v plechovkach Kod:
301420
Vék: 5-99 Pocet hracu: 2 Trvani hry: 15 min

Kdo nebo co jsem? Pekar, lev nebo dokonce konev? Zabavna klasicka hra s
hadankama.

Na vyhru této hry potfebujete chladnou hlavu. Pouze ten, kdo polozi spravné otazky a kombinuje jejich spravnym zplsobem, mize pfijit na feSeni a
ziskat co nejvice bodl. Cilem hry je mit na konci hry co nejvice bodu.
Hra rozviji:
e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru
Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 elenku, 1 magnet, 40 karet, 10 pocitacich kostek, navod na hru.

Zamichejte karty a vloZte je na hromadu licem dolt do stfedu hraci plochy. Umistéte pocitaci kostky vedle karet a pfipravte si ¢elenku.

Pravidla hry:

Hra¢ s nejvétsim (a nejlep$im) smichem mliZe za€it hru. Tento hra¢ bude prvni moudrou sovou. VSichni ostatni hracéi budou rozhodgi. Moudra sova
bere vSechny pocitaci kostky. Pak si tento hra¢ nasadi na hlavu elenku a zavie odi. Jeden z rozhodcich vytahne vrchni kartu z bali¢ku a pfipevni ji
pomoci magnetu na ¢elenku moudré sovy, tak aby kazdy, kromé samoziejmé moudré sovy, jasné vidél obrazek. Moudra sova nyni otevira oéi a mlze
se zaCit ptat otazky. Moudra sova by méla poloZit pouze konkrétni cilené otazky, na které mohou rozhod¢i odpovédét jednoduchym ano nebo ne.

Priklad
e Jsem zvife (pfedmeét, hracka)? Patfim do kuchyné (do mésta, sem do této mistnosti)? Pili byste mé (jedli, dotykaly se) ma?

e Reknéme, Ze rozhod¢i rozhodnou spolecné, ze odpovéd je: Ne.
e To v8ak bohuzel znamend, Ze chytra sova se musi vzdat pocitaci kostky a umistit ji do krabice.
e Pak mlZze poloZit svou dalSi otazku a pokud bude odpovéd: Ano.
e  Skvélé! Chytra sova je na dobré cesté. A hned mlze polozit dalsi otazku.
Upozornéni

e  Pokud rozhod¢i nemohou rozhodnout o odpovédi nebo pokud na otazku vibec neodpovi, pak se moudra sova nevzda pocitaci kostky a
chytra sova m0Zze rovnou poloZit novou otazku.

e Namisto poloZeni otazky, miize moudra sova ¢asto odhadnout, kdo nebo co to je: Mylili se? Musi se vzdat pocitaci kostky a pak se zeptam na
svou dal$i otazku.

e  Mam pravdu? Brilantni! Jedna uhodnuti karta je za nami. Moudra sova dostane jeden bod za kazdou pocetni kostku, ktera ji zdstala.
Zapamatuijte si &islo ve své mysli, nebo si to poznamenejte vedle jména hréce.

e  Dosli vam pocitajici kostky? Pokud moudré sové dojdou pocitajici kostky, hadani je na konci. Chytra sova se mlze podivat na svou kartu a
zjisti odpovéd), ale bohuZel neziské Zadné body.

e A mUZe hadat dal$i v pofadi. Vyjméte kartu z Celenky a odloZte ji na "odhazovaci" bali¢ek. Potom pfedejte ¢elenku dalSimu hradi ve sméru
hodinovych rucicek a zaénéte nové kolo hadani.

Zaver hry:
Hra kon¢i, kdyZ si kazdy jeden hra¢ zahral moudrou sovu. Vyhrava hra¢ s nejvy$Sim poétem bodd. Pokud je skore vyrovnané, mize byt vitézl i vice.

Rada
MUZete také vymyslet své vlastni slova, napsat je nebo nakreslit na kousek papiru. To pak mizete pfipevnit na ¢elenku misto karty.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procvi¢eni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipt pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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