Navod ke hre:
HOP! HOP! HOP!

Hra o vzajemné spolupraci.....zahrajme si vSichni spolecné proti vétru!!!

Pastyika, jeji ovce a pes se musi vratit pod stfechu ovc€ince dfiv, nez vitr odnese
most.

Budou hraci schopni spolupracovat a podafi se jim vSechny ovce zahnat zpét do
ov€ince?

Vék: 4 roky a vice
Pocet hract: 2 a vice
Délka: 15 minut

Hra obsahuje:
1 sadu 4 zdobenych desek, 1 ov¢in (s podpurnym difevénym hranolem), 1 most, 10
dfevénych dila (mostni pilife), 1 dfevéna ty¢, 1 pastyrka, 9 ovci, 1 pes, 1 kostka.

Cil hry:
Pfesun pastyiky, jejich ovci a psa do ov€ince, nez vitr sebere most.

Prabéh hry:
Hra se hraje po sméru hodinovych rucicek.
Nejmladsi hra€ hru zaCina tim, Ze hodi kostkou.

Obrazek hor: pfesune se vybrany kus z hory do krajiny

Obrazek kvétu: pfesune se vybrany kus z venkova na muastek
Obrazek mostu: pfesune se vybrany kus z mostu do ovc€ince
Obrazek slunce: pfesune se vybrany kus na nasledujici desku
Obrazek dvé ovecky: presune se vybrany kus na nasledujici desku
Obrazek vétru: odstrani se mostni pilif dfevénou tyCi

Dulezité: Pastyrka vzdy predchazi stado pfi pfechodu z jednoho prostoru do
dalSiho, pes je vzdy posledni.

Konec hry:

Hraci vyhraji, pokud stihnou schovat vSechna zvifata a pastyrku do ovcince, nez vitr
sebere most.

Naopak prohraji v pfipadé, Ze most se zhrouti dfiv, nez se hra¢im podafi schovat
v8echny ¢asti hry pod stfechu.



