Savana
Hra pro 2 aZ 4 hrdce od 8 let. Obsah: 48 karet (12 slond, 12, lvi, 12 hyen a 12 zeber).

CiL HRY: Mit na konci hry co nejvice bod.

Piiprava HRY: Zamichejte karty a viechny rozdejte mezi hrace.

Hra: Zacina nejmladsi hra¢, ktery z ruky vybere kartu a tu poloZi doprostied stolu licem nahoru. Pokracuje dal3i hrac po sméru
hodinovych ruéicek, ktery vyloZi také kartu z ruky, atd. Karty ostatnich hracl musi byt ze stejné rodiny (slon, lev, hyena nebo
zebra) jako je karta prvniho hrage tohoto kola, nebo mize pouzit neutralni zebru. Pokud hra¢ nema kartu z rodiny, ktera byla na
zacatku vynesena, nebo nema kartu zebry, smi zahrat libovolnou kartu.

Po vyneseni karet viech hracd, hrac ktery vynesl nejvyssi kartu (z dané rodiny, nebo kartu zebry) vyhrava toto kolo.

Poznambka 1: Pokud dojde k remize mezi kartou zebry a kartou aktualné hrané rodiny, vidy vyhraje karta rodiny!

Poznamka 2: Karta, ktera nepat¥i do aktualné hrané rodiny (nebo karta zebry) nemtie vyhrat bez ohledu na jeji hodnotu!
Vitéz kola vezme viechny karty a umisti si je pfed sebe licem dold, on také zaéne nové kolo vynesenim karty na stal.

Zebry jsou neutralni liarty, nékteré z nich maji specialni schopnosti, jeZ jsou znazornény na kartach a jsou aktivovany na konci kola:

. ‘ Na konci kola si v3ichni hraci vyberou jednu svou kartu a tu daji hradi po levici.
Na konci kola si v3ichni hraci vyberou jednu svou kartu a tu daji hraci po pravici.

Konec HRy:

Po zahrani viech karet, hradi spocitaji hvézdy na svych kartach. Body za hvézdy se udéluji nasledovné:
> Hrac ziska 1 bod za kaZdou zelenou hvézdu. > Hrac ztraci 1 bod za kazdou cervenou hvézdu.

Vitézi hrac s nejvétsim poctem bodd.

VarianTa HRY PRO DVa HRaCe:

Pokud hraji pouze dva hradi, na zacatku hry obdrZi kazdy z hracld pouze 6 karet do ruky. Poté oba hraci pfed sebou vytvofi fadu
9 karet licem doll a na ty poloZi 9 karet licem nahoru.

Ve vasem tahu mazZete zahrat kartu z ruky, nebo jednu z 9 karet otoenych licem nahoru, které leZi pfed vami. Poté co pouZijete
jednu z 9 karet otoenych licem nahoru, vezmete si do ruky kartu, ktera byla pod ni otocena licem dold.

Karta zebry - hrac si vybere kartu z ruky, nebo z fady 9 karet vyloZenych licem nahoru a da ji svému soupefi, ktery si ji pfida do ruky.



