-  Miyabi [SK] Séria: Rodinné hry  Kod: 305302
w Vek: 8-99 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 45 min

Miyabi Japonci su majstri v dizajne zahrad, vdaka svojmu zmyslu pre
eleganciu vytvaraju pravé umelecké diela. Ni¢ neponechdavajit ndhode —
vSetko je naplanované do najmensieho detailu. Starite sa architektom
zahrady v japonskom style a vybudujte si svoju vlastnu zahradu.

Sikovne umiestfiujte kamene, kry, stromy, rybniky a pagody v niekolkych Grovniach svojej zahrady a stafite sa najlepsim zahradnym architektom roka.
,Miyabi* je japonsky vyraz pre eleganciu, pdvab alebo vycibreny 8tyl. Tip: V zavere ndvodu néjdete aj skratenti verziu pravidiel.

Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 4 herné dosky predstavujuce zahradu, 24 drevenych lampasov, 6 bonusovych dielikov za 5. Groven zahrady, 1 strom bonsai (z 2
kusov), 8 drevenych bodovacich kamefov, 1 ukazovatel kola hry, 16 zenovych dielikov, 1 bodovacia doska, 1 infokarta, 4 dieliky so Zabou, 96
zahradnych dielikov, 5 dielikov pre rozSirent verziu hry. Prehlad vSetkych zahradnych dielikov najdete v spodnej asti Skatule.
e  Bodovaciu dosku (A) polozte doprostred stola a ukazovatel kola hry na policko oznagené Cislom 1 (B).
e  Kazdy hrac si vezme hraciu dosku (C) a polozi si ju pred seba obrazkom nahor. Kazdy hrac tiez dostane 6 lampaSov jednej zvolene;j farby (D)
a dva kamene urcujlce pocet bodov, v rovnakej farbe ako lampase. Ostatné hracie dosky, lampase, bodovacie kamene a dieliky pre rozSirenu
verziu hry nebudu pri hre potrebné a mdZzu sa vrétit do Skatule.
e  Kazdy hra¢ si polozi jeden svoj kamen ur€ujlci body nalavo od prvého policka bodovacej dosky (E). Druhy kamen si polozi na poli¢ko ,0" na
spodnom okraji bodovacej dosky s poli¢kami odstupriovanymi po 50. (F).
e  Polozte 6 bonusovych dielikov vedla bodovacej dosky (G). Pripravte si info kartu a zostavenu figurku bonsaja (H).
o Vlozte vSetkych 96 zahradnych dielikov obrazkom nadol do Skatule.

Pravidla hry:

Hra prebieha v niekolkych kolach. Pogas jedného kola budete vytvarat svoju vlastnl zahradu v japonskom 3tyle. PoCet kol zavisi na pocte hracov a je
uvedeny na bodovacej doske: 2 hradi (+ ¢) = 6 kdl, 3 hradi (+ « *) = 5 kdl, 4 hradi (+ * * *) = 4 kola
Priebeh jedného kola hry
Na zadiatku kaZdého kola si kazdy hra¢ polozi nad svoju hraciu dosku svoje drevené lampéa3e. PoCet zahradnych dielov jednotlivych druhov, ktoré
budete potrebovat na jedno kolo, sa li8i podla po¢tu hraov a najdete ho na informacénych kartickach. Vezmite si zo Skatule zodpovedajici pocet
rdznych zahradnych dielikov (jednoduchy, dvojity, trojity alebo rohovy trojity dielik) a polozte ich obrazkami nahor doprostred stola. V kazdom kole méze
byt hra¢ az Sestkrat na tahu (podfa poctu hracov). Hru zadina najmladsi hrag, ktory v prvom kole hry dostane bonsai. V kazdom tahu si budete vyberat
a klast zahradny dielik alebo stojite, pokial neméZete Ziadny dielik pouZit. Pokial umiestnite dielik, poloZite lampa$ na volné poli¢ko a spoCitate si body.
Potom je na rade dal3i hra¢, v smere hodinovych ruciciek.
Kladenie zahradnych dielikov alebo vynechanie kola
Viyberte si jeden dielik zahrady zo stredu stola a poloZte ho na svoju hraciu dosku. Riadte sa tymito pravidlami:

e Do jedného radu zahrady sa mdze poloZit len jeden typ objektu, ktoré st zobrazené na lavej strane dosky. Kladte dieliky takym spdsobom,

aby vetky na nich zobrazené objekty boli v spravnych riadkoch.

e  Kukazdému stipcu patri jeden lampas3. Kladte zahradné dieliky tak, aby sa na nich zobrazené objekty nachadzali tiez v stipci s prazdnym
miestom pre lampas. V kazdom kole je teda mozné poloZit do jedného stipca iba jeden objekt.
Prazdne zelené policka na dielikoch mozu lezat v riadku alebo stipci, bez ohladu na to, & je poligko s lampasom v stipci prazdne alebo piné.
Zahradné dieliky sa kladu na hraciu dosku na plochu 6 x 6 poli¢ok. NesmU zasahovat mimo tuto plochu.
Zahradné dieliky moZete klast na seba, ale iba pokial novy dielik celou svojou plochou prekryva uz polozené dieliky.
Objekty na zahradnych dielikoch sa mdzu prekryvat. Stéle platia vSetky ostatné pravidla kladenia dielikov.
Pokial neméZzete uloZit Ziadny dielik, nehrate po zvySok kola (nezU¢astnite sa kladenia dielikov a po€itania bodov), zatial ¢o ostatni hraci
pokraduju v hre.
2. Umiestnenie lampasa
Polozte lampas$ na policko lampasa pri stipci, do ktorého ste prave umiestnili objekt. \V kazdom kole je mozné polozit do jedného stipca iba jeden objekt.
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3. Pocitanie bodov

Hned ako polozite zahradny dielik, okamZite si pocitate body: dostanete tolko bodov, ako je poget objektov na polozenom zahradnom dieliku x Uroven,
na ktoru ste dielik polozili.

Poznémka: KaZda ryba v rybniku sa pocita ako jeden objekt.

Priklady:

Za zéhradny dielik s 3 pagodami ziska hraé: 3 pagody x roved 1 = 3 body.

Pocas dalSieho kola hry umiestnil hrac dielik s 2 rybami v rybniku a ziskava 2 ryby x Uroven 2 = 4 body

Na bodovacej doske posurite svoj kamed podia po¢tu bodov, ktoré ste ziskali. Pokial dosiahnete policko 50, zaénite znovu od 0 a svoj druhy kameri
posurite v spodnom riadku na poli¢ko s €islom 50.

Poznamka pre 5. droveri:

Ku kazdému typu objektu patri jeden bonusovy dielik, ktory hracovi prinasa bonusové body. Bonusovy dielik za typ objektu ziskava prvy hrac, ktory
umiestni z&hradny dielik s tymto objektom do piatej Urovne. Posurite svoj kameri na bodovacej doske dopredu podia po¢tu bodov na bonusovom dieliku,
a potom odstrarite bonusovy dielik z hry.

Koniec kola hry

Kolo hry konéi potom, ¢o vSetci hradi bud vyplnili vietky svoje politka s lampaSom, alebo ani jeden z hracov uz nemdze umiestnit dalsi dielik.
Ukazovatel kola hry posuiite o jedno policko vpred. Na zadiatku dalieho kola si poloZte svoje lampase nad hracie dosky a vezmite si zo Skatule dalSiu
stipravu zahradnych dielikov. Dal$i hrag dostane bonsaj a zagina hru. Teraz moZe zagat nové kolo hry.

Zaver hry:

Hra kon¢i po dokongeni posledného predpisaného kola hry. Teraz sa spoditaju ziskané body. K uz ziskanym bodom sa ziskavaju eSte bonusové body
za najvysSi pocet objektov v radoch.
Kazdy rad sa hodnoti zvlast:
Hra¢ s najviac objektmi v jednom rade ziskava vy3Siu hodnotu bodoyv, ktora je zobrazend na favej strane radu. Hra¢ s druhym najvy33im pocétom
objektov v rade ziskava nizSiu hodnotu bodov, ktora je zobrazena na lavej strane radu. Tito hrai posunu svoje kamene na bodovacej doske dopredu o
zodpovedajuci poCet policok. Ostatni hradi neziskaju ziadne bonusové body. Pokial je vysledok nerozhodny, vetci hradi, ktori maju rovnaky podet
objektov, ziskavaju vy$Siu hodnotu bodov. V tomto pripade ale hra¢, ktory umiestnil v rade druhy najvy$si pocet objektov, neziskava ziadne body. Pokial
je viac hrécov, ktori ziskali druhy najvy38i pocet objektov, vetci tito hr&ci ziskavaju nizSiu hodnotu bodov. Teraz si v3etci hrééi spoCitaju hodnotu svojich
dvoch kameriov. Vitazi hrac, ktory ziskal v sucte najviac bodov! Vitaz sa stava najlepsim z&hradnikom roka. Pokial' maju hraci rovnaky pocet bodov,
vitazi viac hraéov!
Rozsirenie hry
Hra ma pat moZnych rozSireni. Pred kaZdou hrou si zvolte, aké rozSirenie budete hrat, a poloZte zodpovedajlcu rozSirujucu kartu vedla bodovacej
tabulky. V niektorych pripadoch si budete musiet pripravit dodatoény herny material. Roz3irujuce karty mézete kombinovat, ako budete chciet.
Odpori¢ame sa s nimi zoznamovat postupne v nasledujucom poradi tak, aby Urovef obtiaznosti postupne rastla.
A) Farebna zahrada
Priebeh hry je rovnaky ako pri z&kladnej hre. Na konci hry si kazdy hra¢ spocita body za najvaésiu prepojenu skupinu priamo susediacich objektov
(horizontélne a vertikélne). Rozne urovne tito skupinu nerozdelia, ale zelené poli¢ka ano. Hr&¢ ziskava za kazdy samostatny objekt v skupine 1 bod
a posunie svoj kamef na bodovaciu kartu o tento poget bodov. Priklad: najvaésiu prepojenu skupinu tvori 27 objektov. Hra¢ dostane 27 x 1 = 27 bodov.
B) Velka lika
Priebeh hry je rovnaky ako pri zakladnej hre. Na konci hry si kazdy hra¢ spocita body za najvacsiu prepojenu skupinu, ktoré sa sklada iba
z prazdnych, zelenych dielikov, bez inych objektov. R6zne drovne tlto skupinu nerozdelia. Hrag ziskava 2 body za kazdé zelené policko na svoje;
zahrade v skupine a posunie svoj kamef na bodovace;j karte o tento pocet bodov. Priklad: Najvacsiu prepojent skupinu tvori 6 prazdnych zelenych
zahradnych dielikov. Hra¢ dostane: 6 x 2 body = 12 bodov.
C) Zenova zahrada
Priprava na hru je rovnaka ako pri z&kladnej hre. Na hru je potrebnych 16 zenovych dielikov. Dieliky sa zamieSaju a poloZia obrazkami nadol vedla
bodovace;j karty. Na zaciatku otocte 5 nahodnych zenovych dielikov. Priebeh hry je rovnaky ako pri zakladnej hre. Hradi si ale pri svojom tahu mézu
vziat jeden zo zenovych dielikov namiesto klasickych zahradnych dielikov a kladu ich na svoju hraciu dosku. Namiesto kazdého pouZitého zenového
dielika sa oto€i dielik novy.
Na pouzivanie zenovych dielikov platia tieto pravidla:
e Zenovy dielik sa mdze umiestnit iba na prazdne policko najnizSej rovne hracej dosky, nikdy sa nesmie polozit na iny uz umiestneny

zahradny dielik. Potom sa postavi lampas na prazdne miesto lampasa pri zodpovedajicom stipéeku.

Hréadi ziskavaju za kazdy umiestneny zenovy dielik 1 bod a posunu svoj kamefi na bodovacej karte o zodpovedajuci poget bodov.

Pokial je zenovy dielik cely obklopeny objektmi (podita sa i okraj hracej dosky), ziskava hra¢ 1 bod za kazdy objekt, ktory susedi so zenovym

dielikom. Hrac tieZ dostane jeden dodatoény bod za objekt zobrazeny na zenovom dieliku. Potom, €o ziska tieto body, zenova karta uz

neprinasa ziadne dalSie body.

e Dokonca i ked objekt, ktory susedi so zenovym dielikom, prekryva Zaba (vid rozsirenie ,Zaba“), ziskava hrac za tento objekt pod zabou body.
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e  Hrac si mdZe vziat zenovy dielik iba, pokial posledny zenovy dielik, ktory umiestnil, je cely obklopeny inymi zhradnymi objektmi. Pocita sa i
okraj hracej dosky.

e  Zenovy dielik sa nesmie pri dalsich tahoch prekryvat inymi dielikmi. Zaba sa nesmie presunt na zenovy dielik (vid rozsirenie ,Zaba“),
Priklad: Hra¢ ziskava 4 body za zenovy dielik, ktory je obklopeny krami a 5 bodov za dielik, ktory je obklopeny javormi. Za zenovy dielik s
azalkou ziskava zatial len jeden bod, pretoZe eSte nie je plne obklopeny.

D)7

Priebeh hry je rovnaky ako pri zakladnej hre. Na konci hry si kazdy hrag spogita body za kazdy riadok a stipec podla nasledujuceho: hraé ziska 7 bodov
za kazdy stipec alebo riadok, v ktorom sa nachadza presne 7 objektov, a podra toho si posunie svoj kamefi na bodovacej doske.

Priklad: V tomto priklade ziskava hra¢: 2 x 7 bodov = 14 bodov.

E) Zaba

Priprava na hru je rovnaka ako pri zakladnej hre. Kazdy hra¢ dostane navySe jeden dielik so zabou a poloZi si ho na akékolvek miesto na hracej doske,
striebornou Zabou smerujticou nahor. Hra ma rovnaky priebeh ako zakladna hra. Zabu mozete postivat o jedno policko bud pred alebo po riadnom
tahu. Plati nasledujuce:

Postvajte zabou horizontélne alebo vertikalne na susedné policko.

Zaba sa nesmie postavit na zenovy dielik (vid Rozsirenie Zenova zahrada).

Zaba musi zostat na rovnakej (irovni alebo preskogit maximalne o jednu Groveri vy$sie.

Kedykolvek sa Zaba dostane do vy33ej urovne, okamzite ziskavate body: urovefi 1 = 1 bod, Urovef 2 = 2 body atd.

Zaba sa nesmie posunut na nizsiu Grover.

Strieborna zaba sa nesmie postavit na objekty.

Hned ako strieborné Zaba dosiahne 4. droved, otocte dielik Zaby zlatou Zabou nahor.

Zlata Zaba sa mdZe postavit na objekty. Na konci hry odstrarite zabu z hracej dosky a urobte zostavajuci sucet bodov (body za najviac
objektov a — podra toho, aké rozirenie hrate — ,Farebna zahrada“, ,Velké luka“ a ,7!*). Zaba na tento stdet bodov nema Ziadny vplyv!

Strucné pravidla hry
Ciel hry
Kladte chytro diely zahrady na svoju herndi dosku podla pravidiel Miyabi tak, aby ste na konci hry ziskali najviac bodov.

Priprava na hru

PoloZte bodovaciu dosku doprostred stola, ukazovatel kola hry na ,1“ v hornej Easti dosky, 1 kamef pre kazdého hraca pred prvé policko bodovace;
dosky, druhy kame dole na policko ,0°. Kazdy hra¢ dostane: hernti dosku a 6 lampasov zvolengj farby.

6 bonusovych dielikov za 5. Groven otoCte licom nahor, pripravte si infokarty a figrku bonsaja.

96 zahradnych dielikov vloZte do Skatule licom nadol.

Priebeh hry

Hra ma niekolko kél, podla poétu hracov (vid bodovacia doska).

Priebeh kola:

PoloZte zahradné dieliky obrazkami nahor, podla infokarty. Miesta na postavenie lampaSov musi mat kazdy hra¢ prazdne.

Hra sa v smere hodinovych ruciciek, zacina hrat prvy hra¢ (vezme si figirku s bonsajom):

Zvoli si zahradny dielik a kladie ho na hraciu dosku (pokial neméze hrat, hra dalsi hrac). Pravidla na kladenie dielikov: Na mriezku, objekty do radu, do
ktorého patria, miesto pre lampa$ musi byt v danom stipci este prazdne. Podmienky na vy$Siu Grovei: Dieliky sa kladd na uz polozené zahradné dieliky.
Postavte lampa$ na poligko lampasa nad stipec, do ktorého ste prave polozili dielik.

Spoditajte poget objektov x Uroven, do akej boli polozené.

Kolo hry konéi potom, ¢o vSetci hradi bud vyplnili vSetky svoje politka s lampasmi, alebo ani jeden z hracov uz nemédze umiestnit dalsi dielik. Posurite
ukazovatel kola hry, odovzdajte figurku bonsaja dalSiemu hracovi.

Bonusovy dielik: Za kazdy typ objektu, ktory umiestnil hra¢ ako prvy v 5. drovni, ziskava bonusové body uvedené na bonusovom dieliku daného objektu.
Potom odstrarite bonusové dieliky z hry.

Koniec hry
Po dokonceni posledného predpisaného kola hry. Body sa ziskavaju za najviac objektov v radoch (podfa Udajov na hracej doske).

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe napady sa méZu dostat' do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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- Miyabi [CZ] Série: Rodinné hry Kod: 305302
w Veék: 8 - 99 Pocet hraci: 2 - 4 Trvani hry: 45 min

Miyabi Japonci jsou mistri v designu zahrad, diky svému smyslu pro
eleganci vytvareji pravé umeélecka dila. Nic neponechdvaji nahodeé - vse je
naplanovano do nejmensiho detailu. Starite se architektem zahrady v
japonském stylu a vybudujte si svoji vlastni zahradu.

Sikovné umistujte kameny, kefe, stromy, rybniky a pagody v nékolika Grovnich své zahrady a stafite se nejlepsim zahradnim architektem roku. "Miyabi"
je japonsky vyraz pro eleganci, pdvab nebo vytfibeny styl. Tip: V zavéru navodu najdete i zkracenou verzi pravidel.

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuije 4 herni desky predstavuijici zahradu, 24 dfevénych luceren, 6 bonusovych dilkli za 5. trovef zahrady, 1 strom bonsai (z 2 kust), 8
drevénych bodovacich kament, 1 ukazatel kola hry, 16 zenovych dilkd, 1 bodovaci deska, 1 Karta s informacemi , 4 dilky se Zabou, 96 zahradnich
dilkd, 5 dilkh pro rozSifenou verzi hry. Pfehled vSech zahradnich dilk(i najdete ve spodni asti krabice.

e Bodovaci desku (A) polozte doprostfed stolu a ukazatel kola hry na poli¢ko oznacené Cislem 1 (B).

e  Kazdy hra¢ si vezme hraci desku (C) a poloZi si ji pfed sebe obrazkem nahoru. Kazdy hrac také dostane 6 luceren jedné zvolené barvy (D) a
dva kameny uréujici pocet bodd, ve stejné barvé jako svitilny. Ostatni hraci desky, svitilny, bodovaci kameny a dilky pro roz$ifenou verzi hry
nebudou pfi hi'e potfebné a mohou se vratit do krabice.

e  Kazdy hrac si poloZi jeden svij kdmen urcujici body nalevo od prvniho poli¢ka bodovaci desky (E). Druhy kamen si poloZi na poli¢ko "0" na
spodnim okraji bodovaci desky s policky odstupriovanymi po 50. (F).

e Polozte 6 bonusovych dilk(i vedle bodovaci desky (G). Pfipravte si info kartu a sestavenou figurku bonsaje (H).

e Vlozte vSech 96 zahradnich dilki obrazkem doll do krabice.

Pravidla hry:

Hra probiha v nékolika kolech. Béhem jednoho kola budete vytvaret svou vlastni zahradu v japonském stylu. Pocet kol zavisi na poctu hracu a je
uveden na bodovaci desce: 2 hragi (¢ ¢) = 6 kol, 3 hr&gi (* * *) = 5 kol, 4 hradi (+ « * *) = 4 kola

Prabéh jednoho kola hry

Na zacatku kazdého kola si kazdy hra¢ poloZi nad svou hraci desku své dievéné lucerny. Poget zahradnich dilG jednotlivych druh(, které budete
potfebovat na jedno kolo, se liSi podle po¢tu hracu a najdete jej na informacnich kartickach. Vezméte si z krabice odpovidajici pocet riznych zahradnich
dilki (jednoduchy, dvaojity, trojity nebo rohovy trojity dilek) a poloZte je obrazky nahoru doprostfed stolu. V kazdém kole mize byt hra¢ az Sestkrat na
tahu (podle poctu hraéh). Hru zacina nejmladsi hrac, ktery v prvnim kole hry dostane bonsai. V kazdém tahu si budete vybirat a klast zahradni dilek
nebo stojite, pokud nemUlzete Zadny dilek pouZit. Pokud umistite dilek, poloZite lucerna na volné policko a spocitate si body. Pak je na fadé dalsi hrac,
ve sméru hodinovych rugicek.

Kladeni zahradnich dilkii nebo vynechani kola

Viyberte si jeden dilek zahrady ze stfedu stolu a polozte ho na svou hraci desku. Ridte se t&mito pravidly:

Do jedné fady zahrady se mize poloZit jen jeden typ objektu, které jsou zobrazeny na levé strané desky. Pokladejte dilky takovym zplsobem, aby
v8echny na nich zobrazené objekty byly ve spravnych fadcich.

Ke kazdému sloupci patfi jeden lucerna. Pokladejte zahradni dilky tak, aby se na nich zobrazené objekty nachazely také ve sloupci s prézdnym mistem
pro lucerna. V kazdém kole je tedy mozné poloZit do jednoho sloupce pouze jeden objekt.

Prazdné zelené poli¢ka na dilcich mohou lezet v fadku nebo sloupci, bez ohledu na to, zda je poli¢ko s lucernou ve sloupci prézdné nebo plné.
Zahradni dilky se kladou na hraci desku na plochu 6 x 6 poli¢ek. Nesméji zasahovat mimo tuto plochu.

Zahradni dilky muzete klast na sebe, ale pouze pokud novy dilek celou svou plochou prekryva jiz polozené dilky.

Objekty na zahradnich dilki se mohou pfekryvat. Stale plati véechna ostatni pravidla kladeni dilkd.

Pokud nemdzete ulozit zadny dilek, nehrajete po zbytek kola (neziéastnite se kladeni dilki a pocitani bodd), zatimco ostatni hraéi pokracuiji ve hie.

2. Umisteéni lucerny

PoloZte lucerna na poli¢ko lucerny pfi sloupci, do kterého jste pravé umistili objekt. V kazdém kole je mozné polozit do jednoho sloupce pouze jeden
objekt.

3. Pocitani bodd

Jakmile polozite zahradni dilek, okamZité si pocitate body: dostanete tolik bodd, jako je pocet objektd na polozeném zahradnim dilku x Groven, na
kterou jste dilek poloZili.

Poznamka: KaZda ryba v rybnice se pocita jako jeden objekt.
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Priklady:

Za zahradni dilek s 3 pagodami ziska hra¢: 3 pagody x urovefi 1 = 3 body.

Béhem dal3iho kola hry umistil hra¢ dilek s 2 rybami v rybniku a zisk&va 2 ryby x urovef 2 = 4 body

Na bodovaci desce posunite sv(jj kamen podle poctu bod(, které jste ziskali. Pokud dosahnete policko 50, zaénéte znovu od 0 a svdj druhy kdmen
posurite ve spodnim Fadku na policko s Eislem 50.

Poznémka pro 5. troven:

Ke kaZzdému typu objektu patfi jeden bonusovy dilek, ktery hraéi pfinasi bonusové body. Bonusovy dilek za typ objektu ziskava prvni hrag, ktery umisti
zahradni dilek s timto objektem do paté Urovné. Posurite sv(j kamen na bodovaci desce pfedem podle poctu bodli na bonusovém dilku, a potom
odstrafite bonusovy dilek ze hry.

Konec kola hry

Kolo hry konci poté, co vSichni hraci bud vyplnili vSechny své policka s lucernou, nebo ani jeden z hraéli uz nem(ize umistit dalsi dilek. Ukazatel kola
hry posurite o jedno poli¢ko vpfed. Na zaCatku daliho kola si poloZte své svitilny nad hraci desky a vezméte si z krabice dalsi soupravu zahradnich
dilkd. Dal$i hra¢ dostane bonsaj a zacina hru. Nyni mize zacit nové kolo hry.

Zavér hry:

Hra kon¢i po dokonceni posledniho pfedepsaného kola hry. Nyni se spocitaji ziskané body. K jiz ziskanym bodiim se ziskavaji je$té bonusové body za
nejvySSi pocet objektd v fadach.

Kazda fada se hodnoti zvIast:

Hrac s nejvice objekty v jedné fadé ziskava vyssi hodnotu bodu, ktera je zobrazena na levé strané fady. Hrac s druhym nejvy$§im poctem objektd v
fadé ziskava niz8i hodnotu bodU, ktera je zobrazena na levé strané fady. Tito hraci posunou své kameny na bodovaci desce dopfedu o odpovidajici
pocCet policek. Ostatni hraci neziskaji zadné bonusové body. Pokud je vysledek nerozhodny, vSichni hradi, ktefi maji stejny pocet objektl, ziskavaji vyssi
hodnotu bod(. V tomto pfipadé ale hrag, ktery umistil v fadé druhy nejvy$si pocet objektl, neziskava zadné body. Pokud je vice hraca, ktefi ziskali
ktery ziskal v souctu nejvice bodul! Vitéz se stava nejlepSim zahradnikem roku. Pokud maji hraci stejny pocet bodd,

vitézi vice hraci!

Rozsireni hry

Hra ma pét moznych rozsifeni. Pfed kazdou hrou si zvolte, jaké rozSifeni budete hrat, a poloZte odpovidajici rozsifujici kartu vedle bodovaci tabulky. V
nékterych pfipadech si budete muset pfipravit dodatecny herni material. RozSifujici karty mdzete kombinovat, jak budete chtit. DoporuCujeme se s nimi
seznamovat postupné v nasledujicim pofadi tak, aby Urover obtiZnosti postupné rostla.

A) Barevna zahrada

Prbéh hry je stejny jako pfi zakladni hie. Na konci hry si kazdy hra¢ spocita body za nejvétsi propojenou skupinu pfimo sousedicich objektu
(Horizontalni a vertikalni). Rdzné urovné tuto skupinu nerozdéli, ale zelené politka ano. Hrac ziskava za kazdy samostatny objekt ve skupiné 1 bod
a posune sv0j kamen na bodovaci kartu o tento pocet bodu. Pfiklad: nejvétsi propojenou skupinu tvofi 27 objektd. Hrac dostane 27 x 1 = 27 bodu.

B) Velka louka

Prbéh hry je stejny jako pfi zakladni hfe. Na konci hry si kazdy hra¢ spocita body za nejvétsi propojenou skupinu, ktera se sklada pouze

z prazdnych, zelenych dilk{i, bez jinych objektd. Rizné urovné tuto skupinu nerozdéli. Hrac ziskava 2 body za kazdé zelené policko na své
zahradé ve skupiné a posune svij kdmen na bodovaci karté o tento pocet bodU. Priklad: Nejvétsi propojenou skupinu tvofi 6 prazdnych zelenych
zahradnich dilkd. Hra¢ dostane: 6 x 2 body = 12 bodu.

C) Zenova zahrada

Pfiprava na hru je stejna jako u zakladni hfe. Na hru je potfebnych 16 zenovych dilkd. Dilky se zamichaji a polozi obrazky doll vedle bodovaci karty. Na
zaCatku otocte 5 nahodnych zenovych dilka. Prabéh hry je stejny jako pfi zakladni hfe. Hradi si ale pfi svém tahu mohou vzit jeden ze zenovych dilkd
namisto klasickych zahradnich dilkd a kladou je na svou hraci desku. Namisto kazdého pouzitého zenového dilku se otoci dilek novy.

Na pouzivani zenovych dilkd plati tato pravidla:

Zenovy dilek Ize umistit pouze na prazdné policko nejnizsi trovné hraci desky, nikdy se nesmi poloZit na jiny uz umistén zahradni dilek. Pak se postavi
lucerna na prézdné misto lucerny pfi odpovidajicim sloupecéku.

Hraci ziskavaji za kazdy umistény zenovy dilek 1 bod a posunou sv0j kamen na bodovaci karté o odpovidajici poCet bodu.

Pokud je zenovy dilek cely obklopen objekty (poCita se i okraj hraci desky), ziskava hrac 1 bod za kazdy objekt, ktery sousedi se zenovym dilkem. Hraé
také dostane jeden dodate¢ny bod za objekt zobrazeny na zenovém dilku. Poté, co ziska tyto body, zenova karta uz nepfina$i Zadné dalsi body.
Dokonce i kdyz objekt, ktery sousedi se zenovym dilkem, prekryva zaba (viz rozsiteni "Zaba"), ziskava hraé za tento objekt pod zabou body.

Hrac si mize vzit zenovy dilek pouze, pokud posledni zenovy dilek, ktery umistil, je cely obklopen jinymi zahradnimi objekty. Pocita se i okraj hraci
desky.

Zenovy dilek se nesmi pi dal$ich tazich prekryvat jinymi dilky. Zaba se nesmi pfesunout na zenovy dilek (viz rozsifeni "zaba") Piiklad: Hrac ziskava 4
body za zenovy dilek, ktery je obklopen kefi a 5 bodU za dilek, ktery je obklopen javory. Za zenovy dilek s azalkou ziskavéa zatim jen jeden bod, protoze
jesté neni piné obklopen.

D)7

Pribéh hry je stejny jako pfi zakladni hie. Na konci hry si kazdy hra¢ spocita body za kazdy Fadek a sloupec podle nasledujiciho: hrac ziska 7 bodl za
kazdy sloupec nebo Fadek, ve kterém se nachazi pfesné 7 objektd, a podle toho si posune sv(j kamen na bodovaci desce.

Priklad: V tomto pfikladu zisk&va hrac: 2 x 7 bod(i = 14 bodu.
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E) Zaba
Priprava na hru je stejna jako u zakladni hre. Kazdy hrac dostane navic jeden dilek se zabou a poloZi si ho na jakékoliv misto na hraci desce, stfibrnou
Zabou sméfujici nahoru. Hra ma stejny prdbéh jako zakladni hra. Zabu mizete posouvat o jedno policko bud pfed nebo po fadném tahu.

Plati nasledujici:
e  Posouvejte Zabou horizontalni nebo vertikalni na sousedni policko.
Z4ba se nesmi postavit na zenovy dilek (viz Rozsifeni Zenova zahrada).
Zaba musi zistat na stejné rovni nebo preskocit maximalné o jednu droveri vys.
Kdykoliv se Zaba dostane do vy33i Urovné, okamzité ziskavate body: droveri 1 = 1 bod, Uroveri 2 = 2 body atd.
Stiibrna Zzaba se nesmi postavit na objekty.
Jakmile stfibrna Zaba dosahne 4. troven, otocte dilek Zaby zlatou Zabou vzhdru.
Zlata zaba se muze postavit na objekty. Na konci hry odstrarite zabu z hraci desky a provedte zbyvajici soucet bod (body za nejvice objektl
a - podle toho, jaké rozsifeni hrajete - "Barevna zahrada", "Velka louka" a "7"). Zaba na tento souget boddi nema zadny vliv!
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Struéné pravidla hry
Cil hry
Pokladejte chytfe dily zahrady na svou herni desku podle pravidel Miyabi tak, abyste na konci hry ziskali nejvice bodu.

Pfiprava na hru

PoloZte bodovaci desku doprostfed stolu, ukazatel kola hry na "1" v horni &asti desky, 1 kdmen pro kaZzdého hrace pfed prvni politko bodovaci desky,
druhy kdmen dolli na policko "0". Kazdy hra¢ dostane: herni desku a 6 luceren zvolené barvy.

6 bonusovych dilkii za 5. roven otocte licem nahoru, pfipravte si karet s informacemi a figurku bonsaje.

96 zahradnich dilkd vioZte do krabice licem dolu.

Prabéh hry

Hra ma nékolik kol, podle poctu hracu (viz bodovaci deska).

Prabéh kola:

Polozte zahradni dilky obrazky nahoru, podle karet s informacemi. Mista na postaveni luceren musi mit kaZdy hra¢ prazdné.

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek, za€ind hrat prvni hra¢ (vezme si figurku s bonsajim):

Zvoli si zahradni dilek a klade ho na hraci desku (pokud nemdze hrat, hraje dalSi hrac). Pravidla pro kladeni dilki Na mfizku, objekty do Fady, do
kterého patfi, misto pro lucerna musi byt v daném sloupci je$té prazdné. Podminky na vy33i uroveri: Dilky se kladou na jiz poloZzené zahradni dilky.
Postavte lucerna na poli¢ko lucerny nad sloupec, do kterého jste pravé poloZili dilek.

Spocitejte pocet objektl x Uroven, do jaké byly polozeny.

Kolo hry konci poté, co vSichni hraci bud vyplnili vSechny své poli¢ka s lucernami, nebo ani jeden z hract uz nemuze umistit dalsi dilek. Posurite
ukazatel kola hry, pfedejte figurku bonsaje dalSimu hradi.

Bonusovy dilek: Za kaZdy typ objektu, ktery umistil hra¢ jako prvni v 5. Urovni, ziskava bonusové body uvedené na bonusovém dilku daného objektu.
Potom odstrarite bonusové dilky ze hry.

Konec hry
Po dokonceni posledniho pfedepsaného kola hry. Body se ziskavaji za nejvice objektl v Fadach (podle Udajl na hraci desce).

Mate nédpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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