Vilac Naué se hodiny (V2735)

Hra, ktera déti nauci poznavat Cas.
Vhodné pro déti od 5 let, pro 2 a vice hraca.

Obsahuje: 104 hernich karet, 3 cviéné karty, 1 dfevéna oboustranna herni deska (9 dild puzzle), cifernik hodin.

Cil hry: Hra¢i musi popsat sviij den jak nejlépe dovedou tak, Ze budou své katy pokladat na uréity ¢as. Po tom, co ru¢i¢ka pokryla viech 24 hodin na
ciferniku se uréi vitéz — hrac s nejvice kartami.

Priprava hry: Poskladejte z dfevénych dilkll puzzle herni desku, od 1 do 24. Cifernik hodin polozte doprostied hraci plochy, ke spravnym barvam,
také pfipojte hodinovou ru¢icku. Rozdejte kazdému hraéi 5 karet. Ostatni karty zGstavaji v talonu.

Herni plocha je rozdé€lena do 7 barevnych oblasti, které ukazuji jiné ¢asti dne:
modra — brzké rano

zelena — rano

zluta — poledne

oranzova — odpoledne

Cervena — brzky vecer

fialova — vecer

¢ernd — noc

Jak hra funguje: Hraci se stiidaji v tazich, hraje se po sméru hodinovych ru¢i¢ek. Rucic¢ka ukazuje na 7 rano (startovni pozice). Za¢ina nejmladsi
hraé. Nez zacnete hrat, ujistéte se, ze mate v ruce 5 karet. Na zac¢atku kazdého tahu si hra¢ ptibere kartu z talonu. Poté muze kartu bud’ polozit pfed
sebe a zacit vypliiovat sviij den nebo ji polozi na odkladaci balicek (licem nahoru), pokud nemize toto kolo hrat. VZdy miZete zahrat pouze jednu
kartu. Poté je na fadé dal$i hra¢. Kazdy karta ma tecku s jednou nebo vice barvami. Tyto oznacuji ¢ast dne, ve které miZze byt karta zahrana.
Neékteré karty také obsahuji €islo. Kdyz jsou tyto karty zahrany, ru¢ic¢ka na hodinach se posune doptedu o tolik hodin, jaké je na karté ¢islo.

Piiklady karet:

Kocka s dvémi ¢ervenymi teckami — Tuto Kartu (starani se o mazli¢ky) muzete zahrat, kdyz je ru¢icka v éervéne zoné.

Klavesy klaviru — Tuto kartu muzete zahrat, kdyz je ru¢icka v Gervené zoné. Také posuiite rucicku o 1 hodinu dopfedu.

Downhill kolo — Tuto kartu miizete zahrat, kdyz je ru¢icka v Gervené nebo v ¢erné zoné. Karty, které mohou byt zahrany v noci ukazuji sny. Sen nebo
realita, ru¢icku posuiite dopfedu o jednu hodinu.

Urcité karty mohou byt zahrany v kterykoliv ¢as ve dne ¢i v noci (vicebarevna kolecka). Naptiklad: smrkani, fantazirovani, svacinka, napoj, toaleta,
smich (pouzijte k vtipu), zivnuti.

Akéni karty: KdyZ jsou tyto karty zahrany, poloZi se na odkladaci bali¢ek. Pozor na obraty! Viz originalni naved — Action cards.

tolik karet, kolik zahral — na ruce vzdy 5 karet. Rucicka se posune o 2 hodiny doptedu.

Karta vpravo nahore (3 cerné karty nalezato, bublina +3) — Tato karta dava hraci pravo vzit 3 karty ze "dne" jiného hrace. Rucicka se posune o 2
hodiny dopfedu.

nebo si je vymeni s jinym hracem. Rucicka se posune o 2 hodiny dopiedu.

Karta vpravo dole (bublina -2, mrak) — Kdyz hra¢ zahraje tuto kartu, vybere dalsiho hrage, ktery ztrati 2 karty, které polozil jako posledni do svého
dne. Tyto 2 karty se polozi na odkladaci balic¢ek i s touto kartou. Rucicka se posune o 1 hodinu dopfedu.

Karta vlevo na dalsi strané (véjir karet a znak @) — Kdyz hra¢ zahraje tuto kartu, dalsi hra¢ na tahu jedno kolo stoji.

Karty vpravo na dalsi strané (letadlo -1, letadlo +1) — Hrag, ktery zahraje jednu z téchto karet méni ¢as pro vSechny ostatni hrage. Ti budou muset
posunout ru¢icku o 1 barevnou zénu doptedu nebo dozadu. (Napf.: pokud je ru¢i¢ka na 10 hodinach v zelené z6né, musi byt posunuta na 8 hodin v
modré zoné pro kartu "-1" nebo na 12 hodin ve zluté z6né pro kartu "+1".) Tyto karty mohou byt zahrany pouze jednou.

Hra kon¢i, kdyz pteslo 24 hdin, kdyZz ru¢icka dosla zpét na 7 hodin. Vitézem je hrdc, ktery polozil na svuj den nejvyssi pocet karet a nejvice jej
naplnil! Pokud maji dva hradi stejny pocet karet, ptidaji si soucet ¢isel v te¢kach na kartach. Vyhrava ten, kdo ma nejvyssi skore.

Poznadvani ¢asu:

Sami nebo s dospélym, déti si mohou procvicovat uréovani ¢asu. Staci obratit herni desku, ktera ukazuje klasické hodiny. Na velkou rué¢icku také
polozte malou. Pouzijte 3 "cviéné" karty, déti mohou rozlustit digitalni ¢as a najit jej na hodinach otacenim rucicek.

Odpovédi najdete na druhé strané kazdé karty.



