DJ08571 Kooperativni hra Pin Pon, Djeco

V této hie budou muset vSichni hraci spolupracovat. Cilem hry je otocit karty ze strany s ruSnym
provozem na stranu s volnou silnici a uvolnili cestu pro hasi¢sky viiz. S kazdym hodem kostkou si
hraci bud’ vyberou barevnou kartu, kterou oto¢i a pokusi se pomoci hasi¢skému autu na cesté nebo
budou muset rozdmychat plameny v domé.

Hra zacina ve sméru hodinovych rucicek kolem stolu. Jako prvni hraje nejmladsi hrac. Hraci hazeji
kostkou a provadéji akci, kterou ukazuje.

KdyZ padne barva na kostce: Hrac si vybere kartu auta v zobrazené barvé a otoci ji na otevienou
stranu silnice (dvoubarevné auto lze otocit, pokud je na kostce zobrazena jedna z barev).

KdyzZ padne na kostce plamen: hrac ptida do domu Zeton ohné

KdyZ padne na kostce zvonek: ding dong. Hrac otoci kartu auta podle svého vybéru na stranu
oteviené silnice.

Na konci svého tahu, pokud je cesta pfed hasi¢skou stfikackou volnd, hrac ji posune dopredu tak
daleko, jak jen muze.

Pokud je prostor, hasi¢sky viiz se mtize pohybovat mezi jizdnimi pruhy a obejit auta, ktera stoji v
cesté.

Poté je na rad€ dalsi hrac, ktery hodi kostkou a zacne nové kolo.

Toto je hra o spolupraci, takZe hraci mohou diskutovat o tom, které karty aut spolecné otocit, ale
konecné rozhodnuti zavisi na hraci, ktery je na fadé.

Konec hry nastava, kdyz hasicské auto dorazi k domu a miZe pozar uhasit! Hraci vyhravaji a jsou
hrdinové.

Pokud vSak vSech 7 Zetont ohné pokrylo dim plameny, oheii se rozsitil priliS daleko a hasi¢ska
stiikaCka nemiZe nic délat... prohravate hru.



