KDE JE WANDA? [SK] Séria: Logické hry Kod: 306807
Vek: 4-99 Pocet hracov: 1

3, 2, 1... teraz! Zlomyselna Wanda sa rada hra na schovavacku. Jej rodina musi neustale hl'adat malii
Cervenu prisSerku. Teraz si na rade ty! Pomoz rodine Priserkovich najst Wandu v chaotickom dome
plnom farieb.

Hra sa zameriava na pozorovacie schopnosti, deti sa naucia kombinovat' a priradovat predmety a usporiadat ich v priestore.

Obsah balenia a priprava

Balenie obsahuje 1 zakladfiu so scenériou doméeka, jednu mriezku (zloZzenu zo Styroch €asti), 1 strechu (zlozend z dvoch €asti), 5 priSeriek, 4 oblUbené predmety, 1
kniZku so 60 zadaniami a rieSeniami a napokon samotny navod na hru.

Viyberte drevené dieliky z vreciSka, opatrne oddelte 8 malych kuskov kartdnu z dosticky. Vrecisko s dostiCkou mbZzete teraz zlikvidovat, pretoze ich viac nebudete
potrebovat. Poskladajte kuisky z kartona (vid foto), tak aby ste ziskali 4 oblibené predmety: loptu, tadku, klobuk a knihu. Uz raz poskladané predmety z kartonu viac
nebude treba rozkladat.

Teraz si vezmite 4 podlhovasté kusky a poskladaijte z nich mriezku. Uistite sa, Ze mate kazd( ¢ast mriezky na tom spravnom mieste (vid obrazok ¢.1). Takisto tito
mriezku viac nebude treba rozkladat. Mriezku umiestnite do zakladne, ¢im vytvorite interiér domu. Umiestnenie mriezky musi zodpovedat scenérii (vid obrazok ¢.2).
Dom priSeriek je teraz pripraveny na hru!

Upozornenie:
V pripade, ak by bola mriezka nespravne viozena do zakladne alebo zle poskladana, nebude mozné vyriesit zadania.
Chcete dom roz3irit”? Poskladajte dokopy dve &asti strechy (vid obrazok €. 3) a opatrne strechu pripevnite na vrchn( ¢ast domu/zakladne, tak aby ste predisli pokriveniu.

Tip:
Na zaver hry treba strechu rozlozit. Mriezku mdzete v3ak nechat poskladanu a jednoducho nechat viozent v zakladni domu. Rozmiestnite do izieb (otvorov mriezky)
priSerky s oblubenymi predmetmi, vezmite do ruk zapisnik spolu s navodom a hra méze zacat!

Viyberte si jedno zadanie zo zapisniku.
Cielom kazdého zadania je najst Wandu a zistit, v ktorej izbe sa ukryla. Aby ste ju nasli, musite na zaklade dostupnych indicii priradit priSerky s oblubenymi predmetmi
ku konkrétnym izbam (Wandu az nakoniec). Pre rozpoznanie mnoZzstva drobnych predmetov v dome, budete potrebovat kvalitné svetlo.

Dodrziavajte nasledovné pravidla schovavacky:

eV kazdej izbe mbze byt umiestnena vzdy iba jedna jedina priSerka alebo oblUbeny predmet.

e  Najprv priradte izby priSerkam a oblubenym predmetom a Wandu umiestnite az nakoniec, do izby, ktora zostane volna.
Na zadnej strane kazdého zadania najdete prislu$né rieSenie.

Priblizenie herného planu a napady na volnu hru
Drahi rodi¢ia, mnohé zo zadani tejto hry st dost naro¢né pre malé deti, no niekedy dokonca i pre samotnych dospelych. Pomdzte vaSmu dietatu a oboznamte ho s
hrou. V tejto Casti najdete niekolko uzitoénych rad.

Ahoj, volam sa Wanda. Miluiem logické hry a neviem sa dockat, kedy sa budeme spolu hrat na schovavacku! Moja rodina PriSerkovych sa tieZ nevie dockat. Ver mi,
sme vesela kopa ludi, s ktorymi je vZdy zabava.

Pozrime sa spolu na celkovd hru, pocntc drevenymi a karténovymi ¢astami: takZe som tu ja, ¢ervend priSerka. Potom tu méme méjho malého brata, Bena; stryka Steva;
nesmie chybat ani otec Lu a mama Mia. kaZdy z nich ma nejaky oblibeny predmet. Uhadnes, ktory predmet oblubuje kazda z priSeriek? Mala ndpoveda odo mna:
zodpovedajtice pary st rovnakej farby. A tu je rieSenie: Ben miluje svoju loptu, Steve ma rad svoju tasku, Lu zas oblubuje klobik a Mia neda dopustit na svoju magickd
kniZku, alebo skér knizku rozpravok?

Teraz sa bliZSie pozrime na samotny domcek. Je tu velmi vela predmetov, ktoré treba preskimat. Na stenach, na streche a na strope. Pod domom sa tieZ deju veci. Na
hru vSak budeme potrebovat’ “iba” 9 Stvorcovych miestnosti.

UZ na prvy pohlad si nemoZno nevsimndt, Ze poriadok nie je zrovna vysadou rodinky PriSerkovych. Nie je lahké sa v takom chaose vyznat, Ze? Preto sa pokusme spolu
pochopit, ktoré z izieb st najlahsie na identifikaciu. Bude to kuchyria? Alebo zachod? Obrazok dole pod textom ukazuje a pomenovéva jednotlivé miestnosti. Ktoré z

nich mate aj vy doma?

Cim pozornejsie sa zahladite na domcek, tym viac miestnosti uréite spoznéte a budete ich vediet pomenovat. Ktoré z nich vobec nepoznéte? Porozpravajte sa o nich
spolu s rodi¢mi! Kde méze$ vidiet, napr. postel, koberec, lampu ¢i vodovodny kohitik? Okrem toho, vSimli ste si, Ze niektoré predmety sa nachadzaju vo viacerych
izbach? Su to, napr. kvety alebo lopticky na tenis. V niektorych pripadoch maju rovnakd farbu, v niektorych nie.

Napokon tu mame kniZku so zadaniami, ktora obsahuje 60 rozne obtiaznych dloh. V pripade, Ze by ste nevedeli zadanie spinit, vzdy si mbZete rieSenie precitat na
zadnej strane.

Teraz ste plne vyzbrojeni vedomostami a hra méZe zacat. Uz aj utekam schovat sa. Som zvedava, ¢i ma dokaZes néjst! Priiemnti zabavu teda a vela $tastia!

Tvoja Wanda

Pravidia hry

Umiestnite doméek pred seba, tak aby ste dobre videli na v3etkych 9 miestnosti.

Hra¢ si vyberie z knizky jedno zadanie. Odpori¢ame vybrat' si najskor jedno s uroviiou 1 a postupovat vyssie. Prvych 30 zadani - kazdé oznagené zelenym
trojuholnikom - je relativne fahkych a su ideélne pre zahajenie hry. Po nich nasleduje 20 stredne tazkych zadani s oranzovym trojuholnikom, a napokon 10 tazkych
zadani, oznacenych ¢ervenym trojuholnikom.

Cielom kazdého zadania je odhalit, v ktorej izbe sa Wanda ukryval!
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Ako hra funguje:
Na kazdom zadani, nad vInitou ¢iarou hore st znazornené priSerky a oblibené predmety. Prichystaj si ich. Ostatné priSerky a predmety méZze$ odloZit bokom. Teraz
musi$ priradit pripravené priSerky s predmetmi do spravnej izby (Wandu az nakoniec!). Pod vinitou Ciarou najde$ potrebné indicie.

Riad’ sa nasledujtcimi pravidlami hry na schovavacku:
eV kazdej izbe mbze byt umiestnena vzdy iba jedna priSerka alebo jeden predmet.
e Ako prvu vec, treba priradit zvy$né priSerky a zobrazené predmety. Az na konci mozno Wandu umiestnit do izby, ktora jej prinalezi e spinit tak zadanie.

Rady a tipy:
e Doméek nemusi byt po celu hru vo vertikanej pozicii. MoZno si ho chytit do ruk a rychlejsie tak preskimat zakutia domu.
e  Pre lepSie rozoznanie drobnych predmetov poslizi kvalitné svetlo. Ak mate moc silné svetlo, staci doméek mierne naklonit alebo poloZit horizontalne na zem.
e  PriSerky a predmety je dobré umiestnit stabilne na ich miesto. Nechceme predsa, aby z izieb vypadli.
e  Sisiisty, ze si spravne priradil prvé priSerky/predmety zo zadania? Skvelé! V tom pripade mbdZe§ smelo pokracovat dalej v priradovani tych zvySnych a
obsadené izby ignorovat. Napokon, ako sme si vysvetlili pri prvom pravidle, takéto izby sa nedaju pouZit pre iné priSerky &i predmety.

Typy indicii:
Cim dalej posttpite v zapisniku, tym viac a viac prideriek a predmetov treba priradit. Az do 30. zadania sa vyskytuje jediny typ indicie a to typu “rovnaky predmet’. DalSie
typy indicii prichadzaju od trovne 31 vy3Sie. Tu je zoznam typov indicii, vratane prikladov:
e  “Rovnaky predmet”: priSerka alebo oblubeny predmet, zobrazené na obrazku viavo, patria do izby, v ktorej sa nachadza predmet zobrazeny na obrazku
vpravo. Tento predmet sa musi zhodovat v tvare, farbe a velkosti.
Priklad: Ben patri do izby so zelenym vankuSom. Kde by sa mohol takyto vankis - alebo mozno sedacka &i kreslo nachadzat?
e  “Rovnaka cast obrazka”: priSerka alebo oblUbeny predmet zobrazeny na obrazku vlavo patri do izby, v ktorej sa nachadza ¢ast obrazku spod lupy.
Priklad: Ben patri do izby, v ktorej sa nachadza Giastoény obrazok spod lupy. Co by to tak mohol byt za predmet. Mozno zelena knizka alebo ZIty koberec?
e  “Rovnaka velkost/dizka: prigerka alebo oblibeny predmet zobrazeny na obrazku viavo patri do izby, v ktorej sa nachadza predmet zobrazeny vpravo na
obrazku, musi véak mat rovnaku verkost alebo dizku. Taktiez musi byt presne danej farby a tvaru.
Priklad: Ben patri do izby s velkou basketbalovou loptou. Hmm, basketbalové lopta v jeho izbe je vSak urcite prili§ mala.
e  “Rovnaky pocet”: priSerka alebo oblUbeny predmet zobrazeny na obrazku vlavo patri do izby, v ktorej sa nachadza predmet zobrazeny vpravo na obrazku,
av8ak musi byt v rovnakom pocte. Taktiez musi byt rovnakej farby, tvaru a velkosti.
Priklad: Ben patri do izby, v ktorej sa nachadzaju 3 ZIté tenisové loptiCky. Pri vchode na zemi sa nachadzaju 3 ZIté tenisové lopticky, avSak pozor, nie je tam
nahodou este aj Stvrta vzadu za raketami?
e  “Rovnaké farebné poradie”: priSerka alebo oblUbeny predmet zobrazeny na obrazku vlavo patri do izby, v ktorej sa nachadza predmet zobrazeny vpravo na
obrazku. Tento vSak musi mat rovnaké poradie farieb, tvar a velkost.
Priklad: Ben patri do izby, v ktorej sa nachadzaju 4 korenicky v tomto farebnom poradi: hneda, ervend, Zlta a zelena. Vetky korenicky v kuchyni maju tieto
farby, av3ak maju ich aj v rovnakom poradi?

Vyskusajte pre este vaésiu zabavu:
Zahrajte si s kamaratom tak, Ze kazdy tomu druhému zada ulohu, ¢o méa hladat. Hrac, ktory zacina, si vyberie lahko pomenovatelny predmet z doméeka (napr. velka
gervena sedacka). Druhy hraé musi tento predmet najst a umiestnit Wandu do tej iste] izby. Uloha spinena? Fantastické! Vymeite si role a pokracuite v hre..
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KDE JE WANDA? [CZ] Serie: Logické hry Kod: 306807
Vék:4-99 Pocet hracu: 1

3, 2, 1... ted’! Zlomyslna Wanda si rada hraje na schovavanou. Jeji rodina musi neustale hledat malou
cervenou priSerku. Ted’ jsi na rade ty! Pomoz rodiné Priserkovych najit Wandu v chaotickém domé
plném barev.

Hra se zaméfuje na pozorovaci schopnosti, déti se nau¢i kombinovat a pfifazovat pfedméty a uspofadat je v prostoru.

Obsah baleni a priprava

Baleni obsahuje 1 zakladnu se scenérii domku, jednu mfiZku (sloZenou ze Ctyr €asti), 1 stfechu (slozenou ze dvou €asti), 5 pfiSerek, 4 oblibené pfedméty, 1 zapisnik se
60 zadanimi a feSenimi a konecné samotny navod na hru.

Vlyjméte dievéné dilky ze sacku, opatmé oddélte 8 malych kousku kartonu z desti¢ky. Sacek s destickou muzete nyni zlikvidovat, protoze je vic nebudete potfebovat.
Poskladejte kousky z kartonu (viz foto), tak abyste ziskali 4 oblibené pfedméty: mi¢, tasku, klobouk a knihu. Uz jednou poskladané pfedméty z kartonu vice nebude
tfeba rozkladat.

Nyni si vezméte 4 podlouhlé kousky a poskladejte z nich mfizku. Ujistéte se, ze mate kazdou ¢ast mfizky na tom spravném misté (viz obrazek ¢.1). Rovnéz tuto mfizku
vice nebude tfeba rozkladat. Mrizku umistéte do zakladny, ¢imz vytvofite interiér domu. Umisténi mfizky musi odpovidat scenérii (viz obrazek ¢.2). Dim pfiSerek je nyni
pfipraven ke hre!

Upozornéni:

V pfipadé, Ze by byla mfizka nespravné vioZzena do zakladny nebo Spatné poskladana, nebude mozné vyiesit zadani.

Chcete dim rozsifit? Poskladejte dohromady dvé ¢asti stfechy (viz obrazek ¢. 3) a opatrné stfechu pfipevnéte na vrchni ¢ast domu/zékladny, tak abyste predesli
pokfiveni.

Tip:
Na zavér hry je tfeba stfechu rozloZit. MFfizku mizete vSak nechat poskladanou a jednoduSe nechat viozenou v zakladné domu. Rozmistéte do pokojli (otvor( mfizky)
pfiSerky s oblibenymi pfedméty, vezméte do rukou zapisnik spolu s ndvodem a hra mize zagit!

Viyberte si jedno zadani ze zapisniku.
Cilem kazdého zadani je najit Wandu a zjistit, ve kterém pokoji se ukryla. Abyste ji nasli, musite na zakladé dostupnych indicii pfifadit pfiSerky s oblibenymi pfedméty ke
konkrétnim pokojim (Wandu aZ nakonec). Pro rozpoznani mnozstvi drobnych pfedmétd v domé budete potfebovat kvalitni svétlo.

Dodrzujte nasledujici pravidla schovavacky:

eV kazdém pokoji mize byt umisténa vzdy pouze jedna jedina pfiSerka nebo oblibeny pfedmét.

e  Nejprve pfifadte pokoje pfiSerkdm a oblibenym pfedmétiim a Wandu umistéte az nakonec, do pokoje, ktery zdstane volny.
Na zadni strané kazdého zadani naleznete pfislusné feSeni.

Pfiblizeni herniho planu a napady na volnou hru
Drazi rodi¢e, mnohé ze zadani této hry jsou dost narocné pro malé déti, ale nékdy dokonce i pro samotné dospélé. Pomozte vaSemu ditéti a seznamte ho s hrou. V této
¢asti naleznete nékolik uziteénych rad.

Ahoj, jmenuji se Wanda. Miluji logické hry a neumim se dockat, kdy si budeme spolu hrat na schovavanou! Moje rodina PfiSerkovych se také neumi dockat. Véf mi, jsme
vesela spousta lidi, se kterymi je vZdy zabava.

Podivejme se spolu na celkovou hru, pocinaje dfevénymi a kartonovymi ¢astmi: takZe jsem tady ja, Cervena pfiserka. Potom tu mame mého malého bratra, Beno; stryce
Steva; nesmi chybét ani téta Lu a mama Mia. kaZdy z nich mé néjaky oblibeny pfedmét. Uhodne$, ktery pfedmét ma v oblibé kazda z pfiSerek? Mala napovéda ode mé:
odpovidajici pary jsou stejné barvy. A tady je feseni: Ben miluje svij mic, Steve méa rad svou tasku, Lu zase ma v oblibé klobouk a Mia nedé dopustit na svou magickou
knizku, nebo spi$ knizku pohadek?

Nyni se blize podivejme na samotny domecek. Je zde velmi mnoho pfedmétd, které je tfeba pfezkoumat. Na sténach, na stfese a na stropé. Pod domem se také déji
véci. Na hru vSak budeme potfebovat ,pouze”9 Gtverecnich mistnosti.

Uz na prvni pohled si nelze nevsimnout, Ze pofadek neni zrovna vysadou rodinky Pfiserkovych. Neni snadné se v takovém chaosu vyznat, Zze? Proto se pokusme spolu
pochopit, které z pokoju jsou nejsnazsi k identifikaci. Bude to kuchyné? Nebo zachod? Obrazek dole pod textem ukazuje a pojmenovava jednotlivé mistnosti. Které z
nich mate i vy doma?

Cim pozoméji se zahledite na domedek, tim vice mistnosti urcité poznéte a budete je umét pojmenovat. Které z nich vibec neznéte? Promluvte si o nich spolu s rodici!
Kde muize$ vidét, napf. postel, koberec, lampu & vodovodni kohoutek? Kromé toho, vSimli jste si, Ze nékteré pfedméty se nachazeji ve vice pokojich? Jsou to napfiklad.
kvétiny nebo micky na tenis. V nékterych pfipadech maji stejnou barvu, v nékterych ne.

Nakonec zde méme knizku se zadanimi, které obsahuje 60 rizné obtiZnych tkold. V pfipadé, Ze byste neuméli zadani spinit, vzdy si miZete feSeni pfecist na zadni
strané.

Nyni jste piné vyzbrojeni védomostmi a hra muze zacit. UZ i utikdm schovat se. Jsem zvédava, jestli mé dokaze$ najit! Prijlemnou zabavu tedy a hodné $tésti!

Tvoje Wanda

Pravidla hry

Umistéte domedek pfed sebe, tak abyste dobfe vidéli na viech 9 mistnosti.

Hra¢ si vybere z knizky jedno zadani. Doporu€ujeme vybrat si nejprve jedno s trovni 1 a postupovat vy3e. Prvnich 30 zadani — kazdé oznagené zelenym trojuhelnikem —
je relativné lehkych a jsou idealni pro zahajeni hry. Po nich nasleduje 20 stfedné téZkych zadani s oranzovym trojuhelnikem a nakonec 10 tézkych zadani oznagenych
cervenym trojuhelnikem.

Cilem kaZdého zadéni je odhalit, ve kterém pokoji se Wanda ukryva!
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Jak hra funguje:
Na kazdém zadani, nad vinitou ¢arou nahofe jsou znazornény pfiSerky a oblibené pfedméty. Pfichystej si je. Ostatni pfiSerky a pfedméty mize$ odlozit stranou. Nyni

Rid' se nasledujicimi pravidly hry na schovavanou:
eV kazdém pokoji mize byt umisténa vzdy pouze jedna pfiSerka nebo jeden pfedmét.
e Jako prvni véc, je tfeba pfifadit zbyvajici pfiSerky a zobrazené pfedméty. Az na konci Ize Wandu umistit do pokoje, ktery ji nalezi splnit tak zadani.

Rady a tipy:
e  Domecek nemusi byt po celou hru ve vertikalni pozici. Lze si jej chytit do rukou a rychleji tak prozkoumat zakouti domu.

e  Pro lepsi rozeznani drobnych predmétl poslouZi kvalitni svétlo. Mate-li moc silné svétlo, stac¢i domedek mirné naklonit nebo poloZit horizontainé na zem.
e  Priderky a pfedméty je dobré umistit stabilné na jejich misto. Nechceme prece, aby z pokojl vypadly.
e  Jsisijisty, Ze jsi spravné pfifadil prvni priSerky/pfedméty ze zadani? Skvélé! V tom pfipadé mize§ sméle pokracovat déle v pfifazovani téch zbyvajicich a
obsazené pokoje ignorovat. Nakonec, jak jsme si vysvétlili u prvniho pravidla, takové pokoje nelze pouzit pro jiné pfiSerky ¢i pfedméty.
Typy indicii:

Cim déle postoupite v zapisniku, tim vice a vice pFiSerek a pfedmétii je tfeba piifadit. Az do 30. zadani se vyskytuje jediny typ indicie a to typu ,stejny pfedmét". Dal$i
typy indicii pfichazeji od urovné 31 vySe. Zde je seznam typd indicii, véetné pfikladd:
e  Stejny predmét: pfiSerka nebo oblibeny pfedmét, zobrazené na obrazku vlevo, patfi do pokoje, ve kterém se nachazi pfedmét zobrazeny na obrazku vpravo.
Tento pfedmét se musi shodovat ve tvaru, barvé a velikosti.
Priklad: Ben patfi do pokoje se zelenym polstafem. Kde by se mohl takovy polstar — nebo mozna sedacka ¢i kieslo nachazet?
e  Stejna cast obrazku: pfiSerka nebo oblibeny pfedmét zobrazeny na obrazku vlevo patfi do pokoje, ve kterém se nachazi ¢ast obrazku zpod lupy.
Priklad: Ben patfi do pokoje, ve kterém se nachazi ¢asteény obrazek zpod lupy. Co by tomu tak mohl byt za pfedmét. Mozna zelena knizka nebo zluty
koberec?
e  Stejna velikost/délka: pfiSerka nebo oblibeny pfedmét zobrazeny na obrazku vlevo patfi do pokoje, ve kterém se nachazi pfedmét zobrazeny vpravo na
obrazku, musi v8ak mit stejnou velikost nebo délku. Také musi byt pfesné dané barvy a tvaru.
Priklad: Ben patfi do pokoje s velkym basketbalovym mi¢em. Hmm, basketbalovy mi¢ v jeho pokoji je vSak urcité pfili§ maly.
e  Stejny pocet: pfiSerka nebo oblibeny pfedmét zobrazeny na obrazku vlevo patfi do pokoje, ve kterém se nachazi pfedmét zobrazeny vpravo na obrazku,
avdak musi byt ve stejném poctu. Také musi byt stejné barvy, tvaru a velikosti.
Priklad: Ben patfi do pokoje, ve kterém se nachazeji 3 Zluté tenisové micky. U vchodu na zemi se nachazeji 3 Zluté tenisové micky, ovsem pozor, neni tam
e  Stejné barevné poradi: pfiSerka nebo oblibeny pfedmét zobrazeny na obrazku vlevo patfi do pokoje, ve kterém se nachazi pfedmét zobrazeny vpravo na
obrazku. Tento viak musi mit stejné pofadi barev, tvar a velikost.
Priklad: Ben patfi do pokoje, ve kterém se nachazeji 4 pepfenky v tomto barevném poradi: hnéda, ¢ervena, Zluta a zelena. VSechny pepfenky v kuchyni maji
tyto barvy, avSak maji je i ve stejném pofadi?

Vyzkousejte pro jesté vétsi zabavu:
Zahrajte si s kamaradem tak, Ze kazdy tomu druhému zada roli, co méa hledat. Hrag, ktery zacina, si vybere lehce pojmenovatelny pfedmét z domecku (napf. velka
Cervenda sedacka). Druhy hra¢ musi tento pfedmét najit a umistit Wandu do stejného pokoje. Role spinéna? Fantastické! Vymérite si role a pokradujte ve hie.
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